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PREFACE

Ce n’ est pas que les choses soient
compliquées. Elles le sont beaucoup moins
qu’ un vrai probléme de navigation, avec
déclinaison, dérive et courants traversiers.
La difficulté est plutét de mémoriser
toutes les régles, toutes les formes

et toutes les couleurs qui régissent

d la fois les marques de balisage, les feux des navires et les signaux visuels
d’information. En dehors des plaisanciers qui doivent inévitablement plancher
pour I examen aux permis moteur, il n’ est pas certain qu’ il faille absolument
tout connaitre par cceur. Le pourrait-on, d’ ailleurs, lorsqu’ on ne navigue que
quelques semaines pour mettre ces connaissances en pratique et qu’ on a tout
le reste de I année pour tout oublier? C’ est en tenant compte de cette réalité
que j’ ai congu ce livre en m’ efforcant de mettre en évidence la logique

de la signalisation maritime, avec des illustrations claires et précises.

Surtout, j’ ai voulu que ce nouveau « Comprendre » puisse étre un ouvrage
facilement consultable afin de répondre, in situ, aux interrogations

auxquelles les navigateurs sont parfois confrontés.

Jean-Louis Guéry

Mes remerciements vont @ Michel Dewynter
pour son aide précieuse et ses judicieux conseils
dans la réalisation de cet ouvrage.
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Document des pilotes de la flotte montrant le balisage du chenal de l'ile de Batz.

ous les historiens s’accordent
TE‘! faire remonter 'origine de la
signalisation maritime au roi
d’Egypte Ptolémée Il qui, trois sié-
cles avant ).-C., fit construire sur l'ille
de Pharos une tour de marbre blanc
pour guider les marins a I’entrée du
port d’Alexandrie; la nuit, par la
clarté d’un feu allumé a son som-
met, le jour par la fumée. Mais il
faut bien admettre qu’en dehors de
quelques tours a feu et de quelques
refuges en pierre construits sur
les dangers jalonnant I’entrée
des ports les plus importants,
la signalisation n’évolua pra-
tiguement pas pendant
prés de deux millénaires.
Il faut en effet attendre
le XVl siecle et 'uti-
lisation de la lampe
a huile (de colza ou

L’histoire du balisage

de baleine), puis I'invention du miroir para-
bolique pour que la signalisation maritime
s’améliore de fagcon notable. En France, sous
Uimpulsion des armateurs, le balisage des
cotes se densifie avec, en particulier, la cons-
truction de balises rudimentaires, souvent
surmontées d’un tonneau en guise de voyant.
Apparait alors le besoin de l'organiser et de
le réglementer. En 1806, sous le régne de Na-
poléon, fut créée la Commission des phares,
'ancétre du Service des phares et balises.
Les progrés techniques suivirent, en particu-
lier grace aux travaux de l'ingénieur Augustin
Fresnel qui mit au point le systéme de len-
tilles a échelons. Le pétrole, le gaz puis I’é-
lectricité révolutionneront tour a tour le sys-
téme d’éclairage de nos cétes. Tel que nous
le connaissons aujourd’hui, le balisage des
cotes francaises est le fruit d’un plan ambi-
tieux, celui de 1825 dans lequel on décida la
construction des grands phares d’atterris-
sage. Un schéma qui s’appuyait sur le prin-
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INTRODUCTION
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cipe que tout navire faisant route a proximité
des cOtes devait apercevoir et identifier sans
équivoque au moins un phare. Outre les feux
d’entrées de ports, 39 grands phares, dits de
premier ordre, furent ainsi construits a terre
ou en mer, ainsi qu’une vingtaine de feux de
second et de troisiéme ordres.

Le Service des phares
et balises

Aujourd’hui, le balisage de nos cétes com-
orend 6 400 aides a la navigation, dont 3180
aides visuelles actives (bouées et tourelles
umineuses), 120 phares et 3100 marques
nassives (bouées, perches et tourelles non
eclairées). L’ensemble de ce dispositif, qui
st 'un des plus denses au monde, est placé
sous la responsabilité du Service des phares
=t balises. Cet organisme, aujourd’hui rattaché
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Z Calais 15. Le Stiff 28. Agde
= Gris-Nez 16. lle de Sein 29. Faraman
< L= Touquet 17. La Vieille 30. Le Planier
S Ay 18. Penmarch 31. Porquerolles
& Fécamp 19. Pen Men 32. Cap Camarat
T L3 Heve 20. Goulphar 33. La Garoupe
£ Fazouville 21, lle d'Yeu 34, Villefranche
= Gameville 22 Les Baleines 35. Giraglia
MR Lz Hague 23, Chassiron 36. Revellata
Czo Fréhel 24. Cordouan 37. Sanguinaires
iZ L=s Héaux 25, Le Cap-Ferret 38. Pertusato
=S 26. Biarritz 39. Porto-Vecchio

a échelons d’Augustin Fresnel, les phares et tourelles étaient
d'une esthétique architecturale remarquable.




aux Affaires maritimes, a pour mission de:

» définir la politique et les programmes
d’équipement en matiére de signalisation;;
» veiller a la maintenance et a ’évolution du
balisage;

» assurer les relations avec I’Association
internationale de signalisation maritime ;

» assurer les liaisons d’information avec le
SHOM qui a en charge I’édition, la mise a
jour des cartes marines et des documents
nautiques et la diffusion de I'information
nautique;

» participer, avec d’autres intervenants de la
sécurité maritime, aux travaux du Centre d’é-
tudes techniques maritimes et fluviales
(CETMEF).

Pour accomplir cette mission, le Service des
phares et balises dispose de bureaux et d’a-
gents spécialisés dans les directions dépar-
tementales de ’Equipement, d’ateliers de

Mise d I'eau dans le chenal du Four, depuis le pont du
baliseur Georges de Joly, d’une bouée fraichement repeinte.

maintenance et d’une flottille de bateaux
baliseurs.

L’effort de
modernisation

Le balisage de nos cdtes est sans cesse en
évolution pour répondre aux besoins des na-
vigateurs et pour s’adapter aux nouvelles
techniques de repérage (stations différen-
tielles GPS, Loran C, bouée Racon...).

Depuis 1998, le Service des phares et balises
a amorcé un vaste plan de modernisation,
avec notamment la mise en place de nou-
velles bouées modulaires en matériaux com-
posites, a la fois moins lourdes et plus fia-
bles, la mise en service de nouveaux
baliseurs, de panneaux photovoltaiques et
d’éoliennes pour la production d’énergie,
I'automatisation par télécontréle des phares
autrefois gardés. Quant au probléme de la

Mise en peinture des éléments d’une plateforme de boués
dans I'atelier des Phares et balises de Brest.
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uvegarde du patrimoine architectural, il
t en voie d’étre solutionné par des systeé-
=s de gestion mixte.

s

i

L'avenir du balisage
traditionnel

% 'heure du GPS et des nouveaux moyens
== positionnement, on peut se demander si
= balisage traditionnel n’est pas voué a un
m=luctable déclin. Si certains gestionnaires
= souhaitent effectivement, il n’est pas sir
2.= les navigateurs soient de cet avis. Car
== serait oublier que le balisage n’est pas
s=ulement une aide au positionnement, mais
2.1l est aussi, et surtout, un élément essen-
“= de la sécurité. Faut-il enfin rappeler que
“2us les navigateurs ne sont pas égaux en
matiere d’équipements électroniques? En
=2, le balisage traditionnel est parfaitement
s=mocratique! Tout simplement parce qu’il
== rigoureusement le méme, que vous soyez
=.r un super-yacht de 25 métres ou sur un
w===rable Muscadet de 40 ans d’age.

-z Fabilité du balisage qui permet aux voiliers de passer si prés des tourelles est tout & I'honneur du service des Phares et balises.

= e ;é—.._ —
Les nouvelles bouées modulaires sont maintenant
équipées de batteries et de panneaux solaires.

1




Balisage
des dangers

e long des cétes, le balisage maritime
s’efforce de signaler aux navigateurs
les dangers qui encombrent les routes
les plus courantes. Et ceci en indiquant
d’une part ’emplacement de ces dangers,
d’autre part la zone ou le navigateur peut
passer sans risque. Les piéces maitresses
de ce systéme sont les quatre marques
cardinales qui font référence, comme
leurs noms l'indiquent, aux quatre points
cardinaux, c’est-a-dire a la rose du compas.
Leurs couleurs jaunes et noires et
la combinaison des cdnes de leur voyant
forment un code qui permet de les identifier
facilement, méme de loin, et de déduire
en toute logique ot se trouve le danger
qu’elles signalent. Cependant, les
navigateurs ne doivent jamais se contenter
de passer du bon cdté sans jeter un regard
attentif a la carte marine. Ils s’apercevront
que les choses sont parfois un peu plus
compliquées et que sous I'eau se cachent
d’autres dangers qui environnent la zone.
Ils constateront aussi qu’en fonction de
la marée et du tirant d’eau de leur bateau,
il est parfois possible de passer dans
un autre secteur que celui qu’indique
la balise. C’est souvent le cas des cardinales
qui signalent par exemple la présence
d’une épave. A coté de ces quatre marques
jaunes et noires, on trouve celle des
dangers isolés avec leurs caractéristiques
couleurs rouges et noires. Celles-13,
en principe, peuvent étre laissées
indifféremment d’un c6té ou de lautre.
Mais [a encore un contréle sur la carte
marine s’impose.

“Noire;-jaune, noire, cétte totrelle.
cardinale Est ne-laisse aucun doute:
le danger qu'elle signale est
@ I'Ouest. Pour passer si prés,
ces régatiers sous.spi-ont siirement .
consulté, comme'il se doit, = = s
la carte marine... -
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Les marques cardinales : principes

L ¢s marques cardinales, au nombre de quatre, sont
utilisées pour signaler un danger (roche, épave, banc
de sable...). Elles font référence aux points cardinaux
et indiquent dans quel secteur les eaux sont libres de
dangers. Elles sont identifiables par la disposition de
leurs couleurs, jaune et noire, et par la fagon dont sont
assemblés les deux cones qui forment leur voyant. Les
marques cardinales peuvent étre, selon les cas, des tou-
relles magonnées, des perches construites sur le dan-
ger lui-méme ou des bouées mouillées a proximité im-
mediate du danger qu’elles signalent.

Zones AISM

L’ Association internationale de signalisation mariti-
me, qui régit le systéme de balisage, ne fait pas de dis-
tinction entre les zones A et B: le systéme cardinale
est rigoureusement le méme sur I’ensemble des mers
et des océans de la planéte.

Fonctionnement des marques cardinales

Les marques cardinales indiquent que les eaux les plus
profondes se trouvent dans le quadrant qui porte le nom
de la marque. Ainsi, on doit contourner par le Nord une
cardinale Nord, par le Sud une cardinale Sud. ..

Les marques cardinales se distinguent par leurs couleurs
disposées en bandes horizontales jaunes et noires et par
leur voyant composé d’un double cone noir. Voici le
descriptif de chacune des quatre marques cardinales.

» Les marques cardinales Nord. Couleurs : une bande
noire au-dessus d’une bande jaune. Voyant: deux co-
nes pointes vers le haut,

» Les marques cardinales Est. Couleurs : une bande
noire au-dessus et au-dessous d’une bande jaune,
Voyant: deux cones opposés par la base.

» Les marques cardinales Sud. Couleur: une bande noi-
re au-dessous d’une bande jaune. Voyant: deux cones
pointes vers le bas.

» Les marques cardinales Ouest. Couleur: une bande
Jaune au-dessus et au-dessous d’une bande noire. Voyant:
deux cones opposés par les pointes.

TRUCS ET ASTUCES POUR LES IDENTIFIER

Les marques cardinales et la nuit

Les feux des marques cardinales, lorsqu’elles en sont
dotées, sont codifiés. Ce sont toujours des feux blancs
rythmés qui peuvent étre scintillants rapides lorsque -
les éclats se succédent a un rythme de 50 ou 60 par
minute, ou scintillants trés rapides lorsque les éclats
se succedent a un rythme de 120 par minute. Leurs ca-
ractéres obéissent a la régle des trois, six, neuf:

- scintillements rapides ou trés rapides continus pour
les cardinales Nord ; I
— scintillements rapides ou trés rapides groupés par
trois pour les cardinales Est;

—scintillements rapides ou trés rapides groupés par six
avec un éclat long pour les cardinales Sud; ’
- scintillements rapides ou trés rapides groupés par:
neuf pour les cardinales Ouest,

On retient facilement cette régle en I’associant & I’idée |
d’un cadran d’horloge. L’éclat long (minimum 2 se-
condes) de la cardinale Sud sert & éviter la confusion
avec les scintillements des cardinales Est ou Quest.

Revétements rétroréfléchissants

Certaines marques passives sont équipées de supports
rétroréfléchissants qui permettent de les identifier 2
I"aide d’un projecteur orienté dans leur direction.

Les marques cardinales peuvent montrer une bande
horizontale, une lettre, un chiffre ou un symbole blanc.

Le piége des cardinales

Lorsque I’on passe assez prés d’une bouée ou d’une
tourelle cardinale, méme en la laissant du bon c6té, on
risque d’entrer dans les quadrants qui ne sont pas « pro-
tégés» par cette marque. On peut alors s’exposer a des
déconvenues. Lorsqu’on est sir d’avoir identifié cor-
rectement la marque dont on approche, il est toujours
prudent de jeter un ceil a la carte pour vérifier sa po-
sition par rapport aux dangers qu’elle signale. Ci-cont
re, nous expliquons le piege des cardinales a trave
I"'exemple de la tourelle cardinale Est Haute Forain
située a I’Est de I"archipel de Chausey.

Le moyen mnémotechnique
pour identifier facilement les
marques cardinales consiste a
Se souvenir que la pointe des
cones indique I'emplacement
de la bande noire et la base
celui de la bande jaune. Ainsi,
une cardinale Nord dont les
deux cdnes pointent vers le
haut est peinte d’une bande
noire au-dessus d’une bande

jaune. La cardinale Sud dont
les cdnes pointent vers le bas

en haut et noir en bas. Pour
les cardinales Est et Ouest, on
a ses couleurs inversées, jaune remarquera que les bords des

D=

cones forment les lettres E et
W comme le montre le schéma
ci-contre. La cardinale Est a
ses cones opposés par la base
ef comporte une bande jaune
entre deux bandes noires.

La cardinale Ouest (West),

au contraire, a ses cdnes
0pposés par le sommet

et est peinte de trois bandes,
jaune, noire, jaune.




BALISAGE DES DANGERS

Le balisage cardinal de jour Le balisage cardinal de nuit
Scintillements
Cardinale continus

——

Nord [YYVVVYVYVVVY

sont AAALAARAAMAARAMARAAAAY
lancs Sdiqtillements Scintill
s illemen cintillem:
;quc groupés par 9 groupésgar 3
par
-t ummgn /m
) AL A
rs ca- DANGER
pour
Cardinale
i Est DANGER
'S par
ar six : \
Cardinale
: | Sud
is par ;
e Les quatre cardinales indiquent toujours le secteur
Iid¢e Sbre de danger dans leque] il est préférable de
2 se- ~ passer. On les identifie par la disposition de leurs \
usion Sandes de couleur et par la forme de leur voyant. AddAdAm
est. On remarquera que la position des bandes noires I
correspond d celle des pointes des triangles. Scintillements groupés par 6
' plus un éclat long
K T BRI SO ), ey
pports o R
ifier & Panneaux rétroréfléchissants
.
bande
blanc.
d’une  l
Hté. on Pour faciliter leur identification, les marques passives
g peuvent étre équipées de panneaux rétroréfléchissants.
} «pro-
T a des E 5 1 i
3& cord Les tourelles cardinales sont généralement Les feux scintillants (ou scintillants rapides) des marques
:ourd sonstruites sur le rocher qu'elles signalent. cardinales obéissent a la régle des 3, 6, 9, facile a retenir
'“-;l Op(::- & vaut mieux ne pas les raser de trop preés. si 'on fait référence au cadran d'une horloge.
s
i-cont-
travers
‘oraing La tourelle cardinale Est, La Haute
8 Foraine signale des dangers d I'Est
. de Chausey. Nous avons matérialisé
! b # en surimpression verte le secteur
|: EPeh libre de dangers. On voit qu'une téte
iEet i de roche cotée a 1,5 métre au-dessus
chéma ! du zéro des cartes se trouve juste a la
sta Bute Foraine & limite Nord de ce secteur. Un bateau
a basg ] qui suivrait la route en pointillés
fing 1 9, - passerait effectivement a ['Est de
; ' / 4k i la tourelle, mais n'en prendrait pas
's 4 v I' A\ 8 6 moins un risque important...
I A 8 D'oll l'impérieuse nécessité de
ndes, ] 5: toujours controler sur la carte ce que
' i signale une marque de balisage.
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Dangers isolés et marques spéciales

L’ AISM a prévu des marques particuliéres pour si-

gnaler d’une part les dangers dits isolés, ¢’est-a-
dire qui encombrent ponctuellement une zone de na-
vigation, et d’autre part des dangers spécifiques, sou-
vent dus a Iactivité humaine,

Marque de danger isolé

La marque de danger isolé se caractérise par ses cou-
leurs rouges et noires et par son voyant composé de
deux boules noires superposées. Elle indique la pré-
sence d’un danger de faible étendue entouré d’eaux
saines. On peut passer indifféremment d’un ¢6té ou de
Iautre, a condition toutefois d’avoir jeté un coup d’eeil
a la carte, en particulier lorsqu’il s agit d’une marque
flottante. En effet, celle-ci est souvent mouillée a pro-
ximité du danger plutot qu’a son emplacement exact.
I est parfois utile de passer a distance raisonnable. ..

Feu des marques de danger isolé

Les marques de danger isolé peuvent étre équipées
d'un feu. Ce sont toujours des feux blancs a deux éclats
qui s’apparentent aux feux des marques cardinales.
Seule la période peut varier. Attention : si tous les feux
des balises et bouces de danger isolé sont toujours a
¢clats blancs groupés par deux, cela ne veut pas dire
que tous les feux a deux éclats blancs groupés par deux
sont nécessairement des signaux de danger isolé.

Marques spéciales

Les marques jaunes, dites marques spéciales, n’ont pas
pour but d’aider la navigation en indiquant de quel c6té
il faut passer. Elles signalent généralement une zone
spéciale ou une configuration particuliére comme les
parcs ostréicoles, les zones d’exercices militaires, les

SIGNALISATION DES EPAVES EN CAS D’URGENCE

A la suite de plusieurs
naufrages et accidents
survenus dans le Pas-de-
Calais et en mer du Nord,
I'AISM a adopté depuis 2006
une nouvelle marque byant e i
permettant de signaler i forme de croix ™™
provisoirement grecque

une nouvelle épave. I

Cette margue est .‘ L
Bandes verticales
bleues et jaunes

(4 bandes minimum,

8 maximum). Le voyant,
lorsqu’il existe, est une croix
grecque de couleur jaune, Elle

nécessairement flottante et
prend la forme d’une bouée
fuseau ou d’une bouée espar.
Elle est peinte de bandes
verticales de couleur bleue et
jaune en nombre identique

16

peut également étre équipée
d'un feu a éclats alternatifs de

La bouée jaune et bleue de signalisation des nouvelles épaves.

déblais de matériaux, les cables et les canalisations
sous-marins. Il convient de consulter la carte marine
pour connaitre leur signification exacte. En France, on
distingue deux catégories de marques spéciales: les
marques durables (cables, dépots, interdiction parti-
culiere) et les marques occasionnelles (balisage esti-
val des plages, travaux en cours...). Les premiéres ont
un voyant en forme de X, les secondes n’en ont pas.
En principe, la forme des bouées spéciales n’est pas
en contradiction avec le systéme latéral. Une bouée de
marque spéciale située par exemple dans les environs
d’un chenal balisé d’entrée de port aura une forme cy-
lindrique si elle est mouillée & babord de ce chenal.
Les marques spéciales peuvent, dans certains cas, por-
ter des lettres ou des chiffres afin de préciser la signi-
fication de leur présence.

Feu des marques spéciales

Lorsqu’elles portent un feu, celui-ci est de couleur jau-
ne. Son caractére et son rythme sont quelconques mais.
pour éviter de confondre le jaune et le blanc lorsque
la visibilit¢ est médiocre, les feux des marques Spé-
ciales n’ont jamais le rythme habituellement employe
pour les feux blancs.

Revétements rétroréfléchissants

Certaines marques passives peuvent étre équipées d
supports rétroréfléchissants qui permettent de les iden-
tifier @ I’aide d’un projecteur orienté dans leur direc
tion.

Les marques de danger isolé peuvent montrer une bar
de horizontale ou un chiffre blanc.

Les marques spéciales peuvent montrer une bande he
rizontale, un X ou un symbole jaunes.

décompose ainsi: éclat bleu
1s, extinction 0,55, éclat jaune

couleur bleue et jaune dont le  1s, extinction o,5s. = &
rythme sur 3 secondes se La marque d'épave en cas et -
d’urgence est maintenue en =

place jusqu’a ce que I'épave
ait fait 'objet d*études
) permettant de définir
sa position exacte et son
brassiage et qu’elle ait été
mentionnée dans les
publications nautiques.
Elle est ensuite remplacée
par une marque définitive
généralement choisie dans
le systéme cardinal.
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D¢ couleur rouge et noire, les marques de danger isolé Les marques spéciales, toujours de couleur jaune, indi-
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ie dans de ['ile d’Houat, une zone de mytiliculture est signalée par quatre bouees de marque spédufe (deux d'entre

sont munies d'un feu). A I'Est, la roche Men er Houteliguet est signalée par une tourelle de danger isolé.
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Les marques de dangers et la carte marine

c omme toutes les aides a la navigation, les marques
qui signalent les dangers (cardinales, dangers iso-
I¢és et dangers spéciaux) sont représentées de fagon ex-
plicite sur la carte marine. En un coup d’eil, le navi-
gateur peut situer avec exactitude I’endroit ou se trou-
ve la marque, déterminer s’il s’agit d’une bouée, d’une
perche ou d’une tourelle, intégrer son voyant et sa cou-
leur et connaitre ses ¢équipements supplémentaires —
feu, réflecteur radar ou signal sonore. Ceci suppose
bien stir une bonne connaissance des symboles et abré-
viations utilisés sur les cartes marines.

Localisation

L’emplacement exact des balises et des bouées est in-
diqué par un petit cercle centré sur la ligne de base du
dessin de la marque. Le centre du cercle correspond a
I"'emplacement exact de la marque.

Représentation des formes

Le dessin représentant les marques de balisage tient
compte de la forme réelle de ces marques. Outre les
tourelles ou les perches, les bouées ont un graphique
qui révele s’1l s’agit d’une bouée sphérique, conique,
cylindrique, & charpente ou en fuseau.

Représentation des couleurs

La carte marine n’interpréte pas la couleur des marques
qui signalent les dangers. Marques cardinales, marques
de dangers isolés ou marques spéciales sont toujours
dessinées en blanc. Cependant, sous chacune une ou
plusieurs lettres complétent le renseignement par |’a-
bréviation anglaise de la couleur: B pour black, R pour
red et Y pour yellow. T
Ces lettres, qui caractérisent les couleurs, sont men-
tionnées du haut vers le bas. Ainsi, les couleurs d une
marque cardinale Ouest (une bande noire entre deux
bandes jaunes) seront renseignées par les lettres YBY

OUVRAGE 1D : SYMBOLES ETABREWATION_'_S__._____

L'ouvrage 1D, « Symboles,
abréviations et termes utilisés

sur les cartes marines » est

le document officiel publié par

le Service hydrographique et
océanographique de la Marine qui
permet de déchiffrer toutes les
indications portées sur les cartes
marines. Il s’agit d'un document
indispensable si I'on souhaite
connaitre toutes les subtilités de la
carte afin d'en tirer le meilleur parti.
Il comporte 105 pages et est
organisé par grands thémes :

et celles — noire, rouge, noire — d’une marque de dan-
ger isolé par les lettres BRB.

Représentation des voyants

Les voyants des marques sont indiqués de fagon si-
gnificative (figurative). Les cones des marques cardi-
nales sont figurés par des triangles noirs, les sphéres
des marques de dangers isolés par des cercles noirs et
les croix des marques spéciales par un X.

Indications particuliéres

» Feu. La carte marine indique par une «larme» ma-
genta le feu des marques de danger lorsqu’elles en sont
¢quipées. La couleur et le rythme sont mentionnés sous
le dessin par des lettres reprenant les abréviations an-
glaises. Ainsi, le feu scintillant d’une cardinale Nord
sera abrége par la lettre Q et lorsqu’il s’agit d’un feu
scintillant rapide par les lettres VQ (Q: quickly: VQ:
very quickly). Les feux blancs a deux éclats groupés
des marques de danger isolé sont renseignés par I’in-
dication F1 (2) W. Les feux jaunes des marques spé-
ciales le sont par I'indication F1 Y (flashing). Dans tous
les cas, la portée du feu, lorsqu’elle est indiquée, est
exprimée en milles.

» Réflecteur radar Les marques munies d’un réflec-
teur radar qui permet d’augmenter I’écho regu par les
appareils du bord sont repérées sur la carte marine par
un quart de cercle gradué, placé au-dessus du dessin
de la marque.

» Signaux de brume. Certaines marques peuvent étre
équipées d’un signal de brume. Sur la carte, il est in-
diqué par une onde de couleur magenta. Le type de si-
gnal est détaillé sous le dessin de la marque par son
nom ou son abréviation en anglais, suivi de ses carac-
téristiques. Par exemple, une bouée cardinale équipée
d’une corne de brume émettant un son toutes les 13
secondes sera de la facon suivante: Horn (1) 135s.

o

| niveaux de références, balisage, amers
\ remarquables, sondes, natures des
—____ fonds, feux, zones réglementées...
s | Les recherches de renseignements
=== | sontdonc trés faciles d trouver.

|| llcontient & la fois les normes

| | internationales préconisées par I'OHI

\ (Organisation hydrographique

- [\ internationale) et les normes

| | \ anciennes utilisées par les SHOM
[ | | avant 1985. Depuis cette date,
| |— l'ensemble du portefeuille des cartes
francaises est aux normes
I' | internationales.
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BALISAGE DES DANGERS

b

Bouée
conique

Bouée Bouée a Bouée Perche Tourelle
sphérique charpente fuseau magonnée

L=s formes représentatives des marques, fixes ou flottantes, qui signalent les dangers s’apparentent d leurs formes
r=elles. Toutes comportent un cercle qui permet de pointer leurs positions exactes sur la carte.

Représentation des voyants et des couleurs

S

@)

S

A

Bouées de marque Bou
spéciale

y 4 A

° A\
E A
ées cardinales Perche Perche Tourelle
Sud et Est de danger  cardinale cardinale
isolé Quest Nord

= la forme des voyants est explicite, la représentation sur la carte des marques ne tient pas compte des couleurs.
‘C=lles-ci figurent en abrégé (des termes anglais) dans la légende de chacune des marques.

Indications particuliéres

Le quart de cercle gradué
qui chapeaute cette bouée
cardinale Nord indique
que celle-ci est équipée
d'un réflecteur radar.

Le feu d'une bouée est
toujours indiqué par
une larme magenta.
Ses spécifications sont
mentionnées dans

la légende.

L'onde magenta de cette
bouée cardinale Ouest
indique que celle-ci est
équipée d'un signal sonore
dont les spécifications sont
indiquées dans |a légende.

Exemple

— £
) L
FI(&}R 12s o
g Goud Vas Esr -

SHOM. NE PAS UTILISEI"! P

Le balisage de la chaussée de la Teignouse {extruft de fa carte
7033 du SHOM) avec la représentation des marques cardinales.
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Etude de cas: une arrivée a Hoédic par le passage des Sceurs

A rrivant du large pour faire escale dans le port d’-
Hoédic, on décide d’emprunter le passage des
Seeurs qui permet de longer la cote Ouest de I'ile et de
parer les dangers qui s’étendent entre les iles d’Houat
et d"Hoédic. Cette zone, trés encombrée de dangers,
est balisée dans le systéme cardinal, ce qui oblige les
navigateurs a déterminer leur route aprés un examen
attentif de la carte et en tenant compte des conditions
de marée et de courants.Si le passage des Sceurs avait
€té balisé par des marques latérales, un véritable che-
nal aurait été défini, rendant les choses peut étre plus
simples mais sans exclure toutefois un contrdle sur la
carte marine de la part des navigateurs.

L’entrée du passage par le Sud

Lors de I"approche, on identifiera en premier la tou-
relle Er Palaire (1). La carte indique qu’il s agit
d’une marque cardinale Ouest, ¢’est-a-dire une tourel-
le peinte de trois bandes de couleur (jaune, noir, jaune)
ct surmontée d’un voyant a deux cones opposés par le
sommet. Pour éviter les dangers qui prolongent dans
I’Est la chaussée des Chevaux, et en particulier les té-
tes de roche Bonen Bras et Men er Guer, il faut passer
relativement pres de la tourelle Er Palaire; sans la ra-
ser toutefois, car une téte de roche affleurant le zéro
des cartes est située dans le Nord-Ouest de la position
de la tourelle. On notera que ce danger est juste a la Ii-
mite du secteur des eaux libres défini par la balise.

En passant dans I’Ouest d’Er Palaire, on continuera la
route vers le Nord en direction de la tourelle des Sceurs
(2). C’est également une marque cardinale Ouest pré-
sentant donc les mémes caractéristiques qu’Er Palaire.
L'examen attentif de la carte montre que I’on peut pas-
ser assez pres dans I'Ouest et qu’une fois dépassée cet-
te tourelle, on pourra rapidement incurver la route vers
la cote Nord d’Hogdic ot se trouve le port de I'Argol.
Sur bibord de la route, on doit apercevoir la bouée
Men ar Vag (3), marque de danger isolé (noir, rouge,
noir avec voyant composé de deux sphéres noires). Le
cas de cette bouée est intéressant car il montre qu’il
ne faut jamais se contenter de ce que I’on voit dans la
réalité et qu'un coup d’wil a la carte est toujours in-
dispensable. En effet, s’agissant d’une marque de dan-
ger is0l¢, on pourrait supposer qu’il est possible de
passer sans risque de n’importe quel coté, On voit dans
cet exemple que la bouée est en fait mouillée a une pe-
tite centaine de métres dans le Sud-Ouest de la téte de
roche (cotée a 1 métre au-dessus du zéro des cartes)
qu’elle signale. Un bateau qui passerait au Nord ou a
I’Est prendrait donc un risque évident.

Sur la route entre Er Palaire et les Sceurs, on aperce-
vra ¢galement dans le cap la tourelle cardinale Sud Er

1. Er Palaire

2. Les Sceurs

3. Men ar Vag

4. Er Spernec Bras

5. Er Rouzeés

6. La Chévre

Spernec Bras (4) (une bande jaune au-dessus d’uns B & mme per
bande noire) ainsi que la petite bouée cardinale Est B8 e e le ro
Rouzes (5) (une bouée fuseau noire, jaune, noire). -

= de la e
g gy e Sa cou
L’arrivée a Hoédic

Pour faire route vers I’entrée du port aprés avoir contour-
né par le Nord la tourelle des Sceurs, il convient de met-
tre le cap vers la pointe de Bag Lagad devant laquells

on devrait apercevoir la balise de la Chévre (6). [1s'2




5 d'une
> Est Er
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Le balisage cardinal

. E)
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SHOWM. NE PAS UTILISER POR LA

= & une perche de danger isolé construite, selon la

== sur le rocher qu’elle signale; la cible, au pied du
= de la perche, est positionnée exactement sur la

- Sa couleur ne sera pas identifiable de si loin,

“ son voyant composé de deux sphéres noires de-
« Zire visible. Lors de I'approche, on distinguera

“« =ment les trois marques spemales (Jaunes avec

*a=t en croix) qui signalent la présence d’un céble
marin (7). La plus au large, une bouée charpen-

te qui porte un feu a éclat jaune (F1. Y. 2,5s), sera la
plus visible (bouée EDF 4). Ces bouées, mouillées en
eaux libres, peuvent étre rasées de prés. Elles indiquent
seulement I’'emplacement du cible EDF dans une zone
ot le mouillage est interdit. Il ne reste plus qu’a met-
tre le cap vers les jetées du port.

Nota. Dans cet exemple de navigation, nous n’avons tenu aucun compte
de la hauteur de |a marée ni de I'orientation des courants qui peuvent étre
assez forts dans cette zone. Dans la réalité, il conviendra de prendre

en considération ces deux paramétres.




Comment les reconnaitre ?

Ces photos prises le long des cotes
de France représentent des marques
fixes ou flottantes balisant des dan-
gers. Répondez aux quinze questions
qui les concernent.
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Quel type de danger peut, entre autres, Dans quel secteur de cette tourelle

signaler cette bouée ? doit-on passer?
0 A. Une roche découvrant. 0 A. Au Sud.

0 B. Une zone de baignade. 0 B. A I'Ouest.
0 C. Une canalisation sous-marine. O C AlEst.

Est-il normal de voir cette tourelle au Nord

De quelles couleurs devrait étre peinte
de [a route que ['on suit? cette tourelle?
A Oui. - O A. Jaune et noir.
21 B. Non. O B. Noir et rouge.
1 C. Cela n'a pas d'importance. aC. Vert.

Pourquoi cette perche a-t-elle un voyant De quel type est cette bouée cardinale

composé de deux sphéres noires? 0 A. Cardinale Sud.
[ A. C’est une marque cardinale Sud. 1 B. Cardinale Ouest.
0 B. C'est une marque de danger isolé. 3 C. Cardinale Nord.
U C. C'est une marque spéciale.

22




BALISAGE DES DANGERS

a5
-

—_

Quel est le nom de cette marque? Combien de scintillements groupés a le feu  Quel devrait étre le voyant de cette tourelle
1 A Danger isolé. de cette bouée? cardinale Sud?
1 B. Cardinale Est. 2 A. Trois scintillements. 0 A. Deux cones pointes en bas.

1 C. Cardinale Nord. U B. Six scintillements plus un éclat long. U B. Deux cones pointes en haut.
1 C. Neuf scintillements. 01 C. Deux cones opposés par le sommet.

Juel est le type de cette bouée? Comment doit étre orienté le cone De quel c6té faut-il laisser cette tourelle?
2 A Cardinale Est. manquant au-dessus de cette bouée? O A. A bdbord.

2 8. Cardinale Ouest. U A. Pointe en haut. Q B. A tribord.

_\ C Cardinale Sud. U1 B. Pointe en bas. 0 C. D'un c6té ou de I'autre,

1 C. Aucun cone ne manque. indifféremment.

se trouve le danger que signale Comment devraient étre disposées Quel devrait étre le feu de cette tourelle?

finaics s=== tourelle? les bandes de couleur de cette tourelle? O A. Feu a deux éclats groupés rouges.
Dans le Sud de sa position. 1 A. Noire au-dessus de jaune. 0 B. Feu isophase blanc.
' — = Dans le Nord de sa position. [ B. Noire entre deux jaunes. O C. Feu a deux éclats groupés blancs.
-~ C Dans ['Est de sa position. [ C. Jaune entre deux noires.
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Chapitre 2

Balisage
des passes
et chenaux

es chenaux qui permettent d’entrer dans
L les ports ou les passes qui traversent les
archipels, les raz et les plateaux rocheux
débordant la cote sont généralement balisés
a ’aide de marques fixes ou flottantes
facilement identifiables afin de permettre aux
navigateurs d’éviter ces dangers. Le code
de couleur est le rouge et le vert, auquel sont
associés des voyants en forme de cylindre ou
de cone. Les bases du systéme latéral sont
ainsi posées. Dans les eaux qui entourent
nos cotes, il suffirait de se souvenir gu’il faut
ranger les balises et les bouées rouges
sur babord et les vertes sur tribord
pour se mettre a 'abri de tout risque.
Malheureusement, les choses ne sont pas
si simples, d’'une part parce qu’en sortant du
port, si 'on suit cette méme logique, on court
a la catastrophe et d’autre part parce que,
pour les navigateurs qui mettent le cap
vers des rivages plus lointains, le principe
du balisage qu’ils vont rencontrer est
exactement a l'inverse de celui de nos cotes.
Ily a donc lieu de se pencher sur
la question pour bien assimiler le principe
de ce balisage. Et surtout de se souvenir
qu’il ne peut se suffire a lui seul: un regard
attentif a la carte marine reste indispensable.
A c6té de ces balises rouges et vertes, nous
allons également traiter du cas du balisage
des plages. Si la couleur en est le jaune, le
principe des formes en cdne et en cylindre
est le méme que celui du balisage latéral.
Tous ceux qui fréquentent les mouillages
forains se doivent de bien le connaitre.

Ce petit péche-promenade.
vient de laisser sur son

~tribord la perchen® 12

carilsort du port de
Ploumanac'h. Il va
descendre le chenal
Jjusqu'a la-mer qu'il
atteindra au niveau de'la
perche n® 2, les numeéros
impairs etant reserves
aux perches vertes.

VIR







Le balisage des chenaux

Les marques latérales

Les marques latérales servent essentiellement & baliser
les chenaux d’acces aux ports ou les passes qui permet-
tent de franchir des zones encombrées de dangers en bor-
dure des cotes ou a I'intérieur des archipels. Elles sont
identifiables par leur couleur, rouge ou verte, et par la
forme de leur voyant, cylindrique ou conique. Elles ne
signalent pas nécessairement un danger, mais indiquent
plutdt de quel c6té il faut passer pour rester dans le che-
nal. Les marques latérales peuvent étre, selon les cas,
des tourelles magonnées, des perches ou des bouées flot-
tantes. Les premiéres sont construites sur des roches ou
des plateaux rocheux souvent découvrants: il est donc
impératif de ne pas passer trop prés.

Sens conventionnel du balisage

Le systeme latéral s’appuie sur le sens de marche d’un
bateau et fait référence aux cotés babord et tribord de
celui-ci. Pour qu’il n’y ait pas de confusion, il a été
nécessaire de définir un sens conventionnel de balisa-
ge. Celui-ci est, dans la plupart des cas, celui que suit
un bateau venant du large lorsqu’il s’approche d’un
port, d’un estuaire ou d’une riviére. Dans certains cas,
entre une ile et la cote par exemple, le sens conven-
tionnel n’apparait pas aussi clairement que lors d’une
entrée de port. 11 suit normalement le contour de la céte
dans le sens des aiguilles d’une montre (voir aussi « Les
marques latérales et la carte marine », page 30).

Zones AISM

L"Association internationale de signalisation maritime
(AISM) qui régit le systéme de balisage distingue, en cequi
concerne les marques latérales, deux régions mondiales:

» région A : Europe, Afrique, Asie, Australie, Océanie,
Arctique et Groenland ;

» région B: Amérique du Nord et du Sud, Antilles, Ja-
pon, Corée du Sud, Philippines et Antarctique.

Dans les deux régions, les marques ont les mémes for-
mes (cylindrique a babord et conique a tribord), mais
leur couleur différe. En région A, les marques de bé-
bord sont rouges, celles de tribord sont vertes ; elles
sont respectivement vertes et rouges en région B.

On parle de «région A, rouge a biabord » et de «région
B, rouge a tribord ».

Marques latérales en région A

En région A, dont les cotes métropolitaines francaises
font partie, les marques latérales babord sont rouges
avec un voyant cylindrique. Les marques latérales tri-
bord sont vertes avec un voyant conique. En entrant au
port, on laisse les marques rouges a babord et les
marques vertes a tribord. Les bateaux qui font route in-

verse, qui sortent du port pour gagner le large, laisse-
ront ces mémes marques a contresens, étant entendu
qu’ils ont déja une certaine connaissance du chenal.

Marques latérales en région B

En région B, les marques latérales babord sont vertes
avec un voyant cylindrique. Les marques latérales tri-
bord sont rouges avec un voyant conique. En entrant
au port, on laisse les marques vertes a babord du ba-
teau et les marques rouges 4 tribord. En sens inverse,
on laisse ces mémes marques sur ’autre bord.

Numeérotation des marques latérales

Dans les chenaux d’accés aux ports, les marques latéra-
les flottantes sont généralement placées en rive de ces
chenaux. Afin de faciliter leur identification entre elles.
elles peuvent porter un numéro (en région A, pair pour
les marques babord et impair pour les marques tribord).
La succession de ces numéros suit le sens convention-
nel du balisage, ¢’est-a-dire que les premiéres qu’on ren-
contre en venant du large portent le numéro « 1 » pour Iz
marque tribord et le numéro «2» pour la marque babord:

Feux des marques latérales

De nuit, certaines marques latérales portent un few
Seule la couleur de ce feu est codifiée.

En région A, le feu des latérales bibord est rouge, ce-
lui des latérales tribord est vert.
En région B, le feu des latérales bibord est vert, cehs
des latérales tribord est rouge.
Dans les deux cas, le rythme de ce feu est quelconqu
c’est-a-dire qu’il peut étre a éclats, a occultations, sci
tillant ou isophase. Seule restriction : il ne peut pa
avoir le rythme des marques de chenal préféré (vos
page suivante),

Marques latérales et visibilité réduite

Pour pallier les difficultés qu’engendre la navigatic
par mauvaise visibilité (brume, brouillard, crachin. .
certaines bouces peuvent étre équipées d’un réflectes
radar qui amplifie leurs échos et/ou de systémes se
nores (cloche ou corne de brume).

UN BON MOYEN MNEMOTECHNIQUE

En France, donc en région A, le moyen mnémotechnique
pour se souvenir de quel coté on doit laisser une marque
latérale en entrant au port consiste d se souvenir de

la phrase suivante :

«Deux bas si rouges et un tricot vert. »
On la déchiffre de la facon suivante :

deux bas si rouges = numéro pair, babord, cylindrique rouge.
un tricot vert = numéro impair, tribord, conique, vert.
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BALISAGE DES PASSES ET CHENAUX

; Zone A’

J& matiére de balisage latéral, le monde est divisé en deux zones: A, rouge a babord, et B, vert a babord.

.Ilarques latérales région A Marques latérales région B

¥

Chenal

i i

S=2ion A: en entrant au port, les bateaux doivent laisser Région B: en entrant au port, les bateaux doivent laisser
marques rouges @ babord et les vertes a tribord. les marques vertes a babord et les rouges @ tribord.

Balisage latéral d’un chenal en région A |

o Setnlace o EALRE o
s Ay »

Certaines marques passives peuvent étre
équipées de supports rétroréfléchissants
que l'on éclaire a l'aide d'un projecteur. Les
bouées latérales ont une bande horizontale
ou une forme semblable a leur voyant et
de couleur rouge ou verte, selon qu'il s'agit
d'une marque babord ou tribord.
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Jonction et bifurcation : les marques de chenal préféré

ertains ports, notamment ceux installés dans le fond

d’un estuaire, peuvent avoir des chenaux plus com-
plexes qui se divisent en deux passes (bifurcation) ou
qui se rejoignent (jonction). Pour éviter les confusions,
on a mis en place des marques de chenal préféré, c’est-
a-dire celui qu’il convient d’emprunter de préférence.
Si elles ont remplacé les anciennes marques de jonc-
tion et de bifurcation, elles font toujours partie du sys-
teme latéral et, a ce titre, différent selon la région AISM
a laquelle elles appartiennent. Elles précisent par leur
voyant et leur couleur dominante de quel coté il faut
passer pour rester dans le chenal principal (préféré).

Marques de chenal préféré en région A

En région A, lorsqu’elles sont plus rouges que vertes
(une bande verte entre deux bandes rouges) et que le
voyant est cylindrique et de couleur rouge, il s agit
d’une marque de chenal préféré a tribord; il faut les
laisser sur babord si I’on veut rester dans le chenal
principal. Mais on peut aussi les laisser sur tribord
pour emprunter le chenal secondaire. Inversement, on
les laisse sur tribord pour emprunter le chenal princi-
pal lorsqu’elles sont plus vertes que rouges (une ban-
de rouge entre deux bandes vertes) et que le voyant
est conique et de couleur verte car il s’agit d’une
marque de chenal préféré a biabord. On peut égale-

LA MARQUE D’EAUX SAINES

ment les laisser sur babord pour faire route dans le
chenal secondaire.

Marques de chenal préféré en région B

En région B, le systéme de couleur est inversé. Lors-
qu’elles sont plus vertes que rouges (une bande rouge
entre deux bandes vertes) et que le voyant est cylin-
drique et de couleur verte, il faut les laisser sur babord
si I’on veut rester dans le chenal principal. Mais on
peut aussi les laisser sur tribord pour emprunter le che-
nal secondaire. Inversement, on les laisse sur tribord
lorsqu’elles sont plus rouges que vertes (une bands
verte entre deux bandes rouges) et que le voyant es:
conique et de couleur rouge lorsqu’on prend le chena’
principal. On peut également les laisser sur babore
pour faire route dans le chenal secondaire.

Les marques latérales de chenal
préféré et la nuit

Les feux des marques de chenal préféré obéissent =
méme code de couleur que les marques latérales. Lew
feu est de la couleur dominante de la marque. Contra:
rement aux marques latérales, le rythme de leur feu e
¢galement codifié: il s’agit toujours d’un feu a éclas
diversement groupés (2 + 1). Et ceci quelle que soit &
région AISM,

L’AISM a prévu ce type de marque pour indiquer que

les eaux sont libres de danger tout autour de la marque.
Dans tous les cas, il s’agit d’une margue flottante (bouée de
différentes formes, mais souvent cylindrique ou sphérique)
mouillée de fagon a indiquer soit une zone d'atterrissage
(endroit que I'on doit rejoindre pour embouquer un chenal),
soit 'axe ou le milieu du chenal. Elle est identique

dans les deux zones A et B du systéme de I’AISM.

Les marques d’eaux saines sont toujours flottantes avec des bandes verticales rouges et blanches.
Leur voyant, lorsqu'elles en ont un, est une sphére rouge.

La marque d’eaux saines est d bandes verticales rouges et
blanches et, lorsqu’elle porte un voyant, celui-ci est de forme
sphérique et de couleur rouge.

Lorsqu’elle en est dotée, la marque d’eaux saines porte
un feu de couleur blanche qui peut étre isophase, d
occultations, a éclats longs (toutes les 10 secondes).

Dans certains cas, plus rares, ce peut étre le caractére mo=s
de la lettre A (point, trait). 1




Les marques latérales et la carte marine

omme toutes les aides a la navigation, les marques

latérales sont représentées de fagon explicite sur la
carte marine. En un coup d’eil, le navigateur peut si-
tuer avec exactitude 1’endroit ou se trouve la marque,
déterminer s’il s’agit d’une bouée, d’une perche ou
d’une tourelle, intégrer son voyant et sa couleur et
connaitre ses équipements supplémentaires — feu, ré-
flecteur radar ou signal sonore. Ceci suppose bien siir
une bonne connaissance des symboles et abréviations
utilisés sur les cartes marines.

Localisation

L’emplacement exact des marques de balisage est in-
diqué par un petit cercle centré sur la ligne de base du
dessin de la marque.

Représentation des formes

Le dessin représentant les marques de balisage tient
compte de la forme réelle de ces marques. Outre les
tourelles ou les perches, les bouées ont un graphisme
qui révéle sl sagit d’une bouée sphérique, conique,
cylindrique ou en fuseau.

Représentation des couleurs

La carte marine n’utilise que le noir et le blanc pour
interpréter la couleur des marques de balisage unico-
lores comme le sont les marques latérales. Ainsi, le
vert des marques tribord est indiqué en noir et le rou-
ge des marques babord est en blanc. Sous chacune
des marques une lettre compleéte le renseignement par
I’abréviation anglaise de la couleur: R pour red et G
pour green. )

Les marques de chenal préféré, bicolores, sont tou-
jours représentées en blanc. Les lettres qui caractéri-
sent leurs couleurs sont mentionnées du haut vers le
bas. Ainsi, les couleurs d’une marque de chenal pré-
féré a tribord en région A (une bande verte entre deux

INDICATION DU SENS CONVENTIONNEL _____

Le balisage latéral est établi pour les bateaux entrant dans
un port en venant du large. Ce sens conventionnel n'est pas
toujours aussi évident, notamment lorsqu'il s’agit de baliser
des passes et des chenaux qui ne conduisent pas
nécessairement a un port ou un mouillage. En principe,

le sens conventionnel suit une logique géographique,

celle du contour de la cGte que I'on parcourt dans le sens
des aiguilles d’une montre.

Dans les endroits oil il est utile de le préciser, le sens
conventionnel du balisage latéral est indiqué sur la carte

par une fléche épaisse cernée d'un filet magenta et encadrée
de deux petits cercles de méme couleur. Lorsqu'on suit

cette direction, on laisse les marques rouges d babord

et les vertes d tribord.

bandes rouges) seront renseignées par les lettres RGR.

Représentation des voyants

Les voyants des marques sont indiqués de fagon si-
gnificative (figurative). En région A, les cylindres des
marques babord sont figurés par un rectangle, les co-
nes des marques tribord par un triangle.

Indications particuliéres

» Feu: la carte marine indique par une larme magen-
ta le feu des marques latérales lorsqu’elles en sont
équipées. Le type, la couleur et le rythme sont men-
tionnés sous le dessin par des lettres reprenant les
abréviations anglaises. Ainsi, le feu rouge & 2 plus |
éclats groupés d’une marque de chenal préféré a tri-
bord sera mentionné de la fagon suivante: F1 (2+1)
R. La portée du feu, lorsqu’elle est indiquée, est ex-
primée en milles.

» Numérotation: le numéro d’une marque latérale est
indiqué comme n’importe quelle dénomination (to-
ponyme) des marques de balisage. Une bouc¢e latéra-
le tribord portant le numéro 5 sera indiquée sur la car-
te de la facon suivante: No5.

» Réflecteur radar: les marques munies d'un réflecteus
radar, qui permet d’augmenter |’écho recu par les ap-
pareils du bord, sont repérées sur la carte marine par
un quart de cercle gradug, placé au-dessus du dessir,
de la marque.

» Signaux de brume : certaines marques peuvent €t
équipées d’un signal de brume. Sur la carte, il est in
diqué par une onde de couleur magenta. Le type de si
gnal est indiqué sous le dessin de la marque par so
nom ou son abréviation en anglais, suivi de ses ¢
ractéristiques. Par exemple, une bouée latérale équs
pée d’une corne de brume émettant un son toutes les
15 secondes sera mentionnée de la fagon suivante
Horn (1) 135s.

(o
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Représentation des formes
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Le balisage des plages

fin d’harmoniser et de sécuriser les activités bal-

néaires le long des plages, il a été défini un bali-
sage spécifique. Celui-ci n’est plus du ressort de
I’AISM mais reléve, en France, des préfets maritimes.
Ceux-ci peuvent, par arrété, accorder aux municipali-
tés des communes cotiéres " autorisation de mettre en
place un balisage organisant ou limitant la circulation
maritime dans la zone des 300 métres en bordure du
rivage.
Ce balisage est généralement temporaire et n’est mis
en place que pendant la période estivale.

Le balisage type

Un arrété de mars 1991 précise les modalités du bali-
sage des plages de la fagon suivante,

La limite extérieure de la bande des 300 métres est ba-
lisée par des bouées sphériques de méme dimension
(diamétre au moins égal a 80 centimétres) espacées a
intervalles réguliers de 200 métres environ.

Les limites latérales des chenaux traversiers donnant
acces a la plage sont balisées par des bouées cylin-
driques a babord et coniques a tribord d’un diamétre
au moins ¢gal 4 80 centimétres pour les bouées les plus
au large, les autres plus petites et espacées de 50 me-
tres jusqu’a 150 metres du rivage, puis de 30 métres
Jjusqu’au rivage.

Les limites des zones réglementées (zones de baigna-
de) a 'intérieur de la bande des 300 métres sont bali-
sées par des bouées de forme sphérique d’un diamé-
tre au moins égal a 40 centimétres mouillées a inter-
valles réguliers (elles peuvent étre reliées entre elles
par un filin). .-
Les bouées de balisage de plage peuvent porter des
pictogrammes qui traduisent I’autorisation ou I’inter-
diction d’une activité spécifique.

Balisage des plages et réglementation

Dans la zone des 300 métres (a partir de la laisse de
pleine mer de morte-eau moyenne), la circulation des
navires et embarcations doit s’effectuer & une vitesse
inférieure a 5 nceuds.

Dans les chenaux traversiers qui permettent aux pra-
tiquants de sports nautiques motorisés d’accéder a la
plage ou au large, la baignade est interdite.

Embarcations de sport
ou de plaisance SPORT

Batiments motorisés

Navires a voile

Planches a voile

Ski nautique

Batiments qui ne sont
ni motorisés ni a voile

Baignade

Veéhicules nautiques
a moteur

y

Les pictogrammes bleus et blancs traduisent
l'autorisation de pratiquer ['activité concernée;
les blancs barrés de rouge traduisent l'interdiction.

Forme des bouées

Chenal Chenal
tribord babord

Bouée des
300 meétres

Si toutes les bouées de balisage des plages sont jaunes
leurs formes se référent au principe du balisage latéral

—
.
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Y Exemple d’un balisage de plage

l/""ﬂ

-
-
-

® 7one de baignade
@ interdite a toutes
® embarcations

Vil Vdl VAN Vel Viall VSN Ve

Vitesse limitée
a5 neeuds

jaunes, siSage des plages est souvent saisonnier (période estivale). Lorsqu'il est en place, l'accés d la plage pour tout
latéral. = =t embarcation doit se faire en empruntant le chenal traversier dans lequel la vitesse est limitée a 5 nceuds.
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Le balisage des ponts et des ouvrages portuaires

Le franchissement des ponts qui enjambent les es-
tuaires, les bras de mer et les riviéres navigables est
balis¢ selon le principe du systéme latéral. Ce balisa-
ge permet de connaitre 1’arche sous laquelle passe le
chenal, ainsi que, dans certains cas, la hauteur libre a
un instant donné de la marée.

Balisage des ponts de jour

Pour le pont ne présentant aucun risque pour la navi-
gation (piles en dehors du chenal et hauteur suffisan-
te), le balisage demeure celui du chenal fait de marques
latérales rouges et vertes.

Pour les ponts présentant des risques pour la naviga-
tion, le balisage de jour est le suivant: marque rouge
a babord (rectangle rouge sur fond blanc) et verte a tri-
bord (triangle vert sur fond blanc) peinte sur chacune
des piles encadrant le chenal dés lors que la naviga-
tion est possible sur toute la largeur de la travée.

Ces mémes marques sont placées sous la travée, a I'a-
plomb des limites du chenal, lorsque la navigation n’est
pas possible sur toute la largeur de la travée.

Le sens conventionnel de ce balisage particulier est le
méme que pour les chenaux : celui des bateaux venant
du large et se dirigeant vers le fond de I’estuaire ou de
la riviére.

TIRANT D’AIR ET HAUTEUR LIBRE

Balisage des ponts de nuit

De nuit, les marques de balisage placées sur les piles
ou sur la travée peuvent étre simplement éclairées,
Le balisage peut également étre lumineux. Les feux
ont alors les caractéristiques suivantes : feux fixes o
rythmes, rouges a babord, verts a tribord.

Dans certains cas, ces feux peuvent étre complétés pa
un feu blanc, isophase ou scintillant, placé sous la tra-
vée pour indiquer le meilleur point de passage.

Ponts et carte marine

Sur la carte marine, les ponts sont indiqués par un des
sin en bistre qui barre la riviére ou le bras de mer qu’ils
traversent. La donnée la plus importante pour les nav:
gateurs, celle qui concerne la hauteur libre (voir enca
dré), est indiquée entre crochets soit 4 ¢oté du dessi
soit & I'emplacement de I’arche concernée. Lorsque celz
est nécessaire, la carte indique également le type de pom
(tournant, a travée mobile, levant...) dont il s’agit.

Balisage des musoirs de jetées

A D’entrée des ports, les musoirs des jetées sont so
vent peints en blanc avec une marque de peinturs
—rectangle rouge a babord et triangle vert a tribord -
ce qui permet d’encadrer de fagon non équivoque I'en
trée ou la passe.

On appelle « hauteur libre »
la distance entre le niveau
de la mer et le point le plus
haut d'une arche de pont.
Cette donnée est essentielle
pour le navigateur car elle
permet de comparer le tirant
d’air du bateau avec

la hauteur libre sous le pont
en fonction de la marée.
Cette hauteur est
généralement indiquée par
rapport a une pleine mer
caractéristique, en métres
et décimétres jusqu’d 10
métres et en métres au-deld.
Sur les cartes du SHOM, elle
est calculée par rapport a

la pleine mer moyenne de
vive-eau (coefficient 95),
sauf indication particuliére
mentionnée dans le
cartouche de titre. Pour
connaitre avec précision

la hauteur d’eau disponible
a l'instant ot I'on franchit

le pont, il convient donc
de faire un calcul de marée
en prenant une marge

de sécurité suffisante

pour ne pas risquer
d’accrocher le haut du mat.
De plus en plus souvent,

on trouve des échelles de
hauteur libre fixées sur l'une

graduation atteinte par

permettent de connaitre

des piles du pont. La donné. La hauteur libre ne
doit pas étre confondue
avec le tirant d'air du pont,
dont on trouve lindication
sur certaines cartes (IGN).
Le tirant d'air d'un pont
est sa hauteur totale par
rapport au niveau

des altitudes terrestres.

le niveau de I'eau donne

la hauteur disponible au
moment de 'observation.
Elles sont comparables
aux échelles de marées qui

la profondeur @ un instant
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Les grands ponts sans balisage particulier
rypy”“"ﬁ'ﬁ“'»““‘*"”" B et Al e e T S T e L e
piles
‘€S.
s feux
€5 ou
¢s par
la tra-
mn des- “arsque [a hauteur disponible sous le pont est largement suffisante pour le passage de tous types de navires,
“quils = balisage du chenal suffit et n'est complété par aucun autre marquage sur le pont lui-méme.
" Balisage des ponts de faible hauteur libre Pont et carte marine
[ enca- .
dessin, e _
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. - | : z . : ____________———
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nuit, les marques peuvent étre simplement éclairées (a gauche) ou Sur la carte, la hauteur et la largeur

==olacées par des feux (a droite). Le feu blanc indique I'axe du passage. disponibles sont indiquées entre crochets.

Les marques des jetées

En vis-a-vis, la

Cette jetée a jetée que I'on doit
“entrée du port laisser sur tribord
=2 Havre a son porte a son

ir repéré par musoir des

marque rouge marques
sur fond blanc: triangulaires

elle doit étre vertes sur fond

s=s=e sur babord blanc. De nuit,

ssirant au port.
= feu qui éclaire I'entrée sur

Son musoir est = - tribord est
=ment rouge. logiquement vert.

le feu qui encadre




Etude de cas: le chenal de Concarneau

L e port de Concarneau est I'un des grands ports de
péche et de plaisance de Bretagne Sud. Situ¢ entre
la baie de La Forét et la pointe de Trévignon, il est au-
jourd’hui une des escales incontournables d’une croi-
siére dans cette région. Les commodités d’avitaille-
ment et les ressources techniques qu’il offre aux plai-
sanciers, sans oublier les attraits touristiques de cette
cité de caractere avec, en particulier, sa Ville close, ses
remparts et ses ruelles étroites.

Pour les navigateurs, |’arrivée 8 Concameau ne pose pas
de difficulté particuliére. Un chenal balisé permet de tra-
verser les dangers de la pointe du Cabellou et des plateaux
de Men Cren et de Lué Vras. Comme beaucoup de che-
naux, le balisage latéral de I’entrée de Concarneau est
complété par un alignement visible de jour comme de nuit.

L’entrée dans le chenal

Qu’on arrive de I'archipel des Glénan, de la pointe de
Mousterlin ou de celle de Trévignon, I"approche consis-
tera a repérer les premiéres marques du chenal. L'exa-
men de la carte montre que I'entrée de ce chenal se fait
entre deux petites bouées latérales babord (1 et 3) et la
tourelle latérale tribord du Cochon (2) qui porte un feu.
Cette derniére, dessinée en noir sur la carte, est une
marque latérale tribord, donc de couleur verte. De tou-
te évidence, c’est elle qui sera la plus visible du large.
On peut mener cette approche soit en mettant le cap
directement sur la tourelle du Cochon, soit, ce qui est
plus orthodoxe, en suivant I'alignement du clocher de
Beuzec par le phare de la Croix a 028,5°. De jour, il
n’est cependant pas toujours trés facile a trouver, le
clocher de Beuzec dépassant a peine au-dessus des, ar-
bres de I'arriére-pays et le phare de la Croix se confon-
dant avec les immeubles du front de mer. De nuit, il
est nettement plus visible et il est fortement conseillé
de le suivre rigoureusement.

Dans les deux cas, on est conduit prés de la premiére
bouée latérale babord (1). Son dessin sur la carte in-
dique bien qu’il s’agit d’'une marque babord avec
voyant cylindrique et couleur rouge. La larme magenta
précise qu’elle est équipée d’un feu dont on trouve les
caractéristiques écrites a la main*. Cette bouée, dont
le nom de baptéme est Lué Vras, doit étre laissée sur
babord puisqu’on entre au port.

En continuant sur cette route, on passera entre la tou-
relle du Cochon, qui porte les caractéristiques d’une
marque latérale tribord, et la bou¢e Basse du Chenal
(3), dont la carte indique qu’il s’agit d'une bouée la-
térale babord. Il est intéressant de remarquer que ces
deux marques sont en vis-a-vis, ¢’est-a-dire qu’elles
sont situées a peu pres a la méme hauteur dans la pro-
gression du chenal ; on dit qu’elles forment une «por-

2. Le Cochon

3. Basse du Chenal 4. Men Fall

5. La Médée 6. Passage Lanriec

ten. Cette configuration est souvent utilisée lorsque l= rlégére
largeur du chenal se rétrécit et qu’il est bordé de dan- = possibl
gers qu’il convient d’éviter impérativement. az"elle per

= zu-desst
Le coude de Men Fall Bt de sa
Une fois doublés Le Cochon et Basse du Chenal, o= = demniére
continue sur le méme cap en direction de la bouée Mes et et que
Fall (4) qui marque le coude du chenal. Il sagit d'= relle de
ne petite bouée latérale tribord que 1'on doit apercs = gas un :
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J Le balisage latéral

Alignement a

T e

~-Men Fall >

avant sa reedition,

SHOM. NE PAS UTILISER POUR LA NAVIGATION * Carle portant |

rsque Iz
de dan-

i légérement  tribord du cap. La carte montre qu’il
=t possible de la doubler a petite distance, le danger
= elle permet d’éviter (un haut-fond coté a 0,2 mét-
au-dessus du zéro des cartes) étant nettement dans

=st de sa position. On voit ¢galement qu’il s’agit de
znal, oz = demniere marque tribord avant I’entrée dans I’avant-
16e Mer sort et que 'on peut mettre directement le cap sur la
igit d'u- curelle de la Médée (5). Le feu de Lanriec ne consti-
aperce- w2 pas un alignement, il s"agit simplement d’un feu

de guidage pour la nuit avec un secteur blanc qui
conduit dans le Sud de I’entrée du port.

L’entrée du port

Elle est signalée par la tourelle de La Médée qui por-
te les caractéristiques d’une marque latérale babord ;
on doit donc passer dans |'Est de cette tourelle, puis
laisser sur tribord la tourelle du passage Lanriec (6),
derniére marque latérale tribord du chenal.




Comment les reconnaitre ?
Toutes ces photos ont été prises le
long des cotes de France; on est donc
dans le systéme AISM «rouge a ba-
bord ». Sachant cela, répondez aux
quinze questions qui les concernent.
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De que-l!e ;:ureur est cette balise? Quel numéro devrait porter cette bouée

0 A. Rouge. de chenal?

0 B. Verte. 0 A. Un numéro impair. g :-:0’
or

1 C. Noire. { B. Un numéro pair. o

3 C. Le numéro zéro.

Quand doit-on laisser cette balise En sortant du port, de quel c6té faut-il

sur babord? laisser cette bouée? : fcﬁ
0 A. En entrant au port. 0O A. A babord. 28, Gyl
0 B. On peut la laisser des deux cotés. 0 B. A tribord. Bc o

0 C. En sortant du port. O C. Indifféremment.

Quelle est
JA. Rou
1 B. Vert
2 C. Blan

De quel c6té faut-il laisser cette bouée?
0 A. A babord.

0 B. A tribord.

0 C. Indifféremment.

Quelle est cette bouée de I'entrée
de la riviére de I'Odet?

1 A. Une marque latérale babord.
(1 B. Une marque latérale tribord.
0 C. Une marque de chenal préféré.
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Cette bouée est-elle une marque de chenal?  Quelle route fait-on lorsqu'on laisse Cette bouée porte le n® 2; est-elle la premiére
1 A. Oui, c'est une latérale babord. cette tourelle sur babord? ou la derniére des bouges babord du chenal?
2 B. Non, cest une bouée de mouillage. U A. On rentre au port. U A. La premiére.

1 C. Non, c'est une bouée de zone de 0 B. On ne devrait pas la laisser sur babord, 1 B. La derniére.

Saignade. 0 C. On sort du port. 0 C. La deuxiéme.

- = =

Quelles sont la forme et la couleur De quel c6té faut-il laisser cette tourelle Le feu de cette bouée peut-il étre
&2 voyant manquant de cette tourelle ? pour rester dans le chenal principal a éclats blancs?

2 A Conique rouge. en entrant ay port2 O A. Oui.

38, Cylindrique vert. S g' ﬁ‘ bf:"rf:- Q B. Non.

2 C. Conique vert. A thoIT, Q C. I ne peut pas étre d éclats.
) U C. Indifféremment. el 4

Quelle était la forme du voyant détérioré Cette bouée est une marque de chenal
de cette tourelle? préféré...

0 A. Cylindrique. QO A. A bébord.

Q B. Conique. Q0 B. A tribord.

0 C. Sphérique. Q C. Indifféremment.



Chapitre 3

Phares
et feux

n mer, la nuit est toujours un peu

inquiétante, surtout lorsqu’on navigue

a proximité des cbtes. On a toujours
un peu 'impression d’avancer a tatons dans
un océan d’ombres incertaines, avec pour
seul horizon la lueur du compas de route.
Pourtant, tous ceux qui ont une bonne
expérience des navigations de nuit sont
unanimes: se repérer dans le noir est
finalement plus facile que de jour. Et de dire
a l'unisson qu’ils préférent souvent atterrir
sur une cote mal connue a la tombée du jour
ou juste avant que 'aube ne pointe, c’est-a-
dire lorsque les phares sont déja allumés ou
pas encore éteints. Ceci tient au fait que
les feux qui jalonnent les cotes ont
cette faculté de simplifier les paysages et
de ne faire apparaitre sous forme de petites
lumiéres blanches, rouges ou vertes, que
les repéres essentiels a la navigation. Il faut
dire également que, la nuit, le navigateur -
refréne ses audaces en restant prudemment
sur les routes principales, celles qui
permettent de longer la cGte en se tenant
a bonne distance des dangers, ou celles qui
empruntent les chenaux d’accés aux ports.
Tout cela suppose tout de méme une bonne
connaissance des feux afin de les identifier
facilement dans la nuit et de les pointer
sur la carte pour suivre la progression
du bateau. Savoir reconnaitre un éclat Le phare et le sémaphore
d’une occultation, comprendre le jeu des de Créac'h, sur l'ile d'Ouessant.
secteurs et les subtilités des alignements fo"lffeiizsdf;"s:i“:; :;{””cs
lumineux, déchiffrer le Livre des feux il est le plus puissant des phares
et analyser ce qu’indique la carte marine d‘atterrissage de nos cotes.
font partie des connaissances SAgprce foninde £t

e 32 milles, sa portée

indispensables qu’il faut assimiler géographique de 17,4 milles.
avant de prendre la mer au clair de lune.







Les caractéristiques des feux

U n feu servant a la navigation se définit par un cer-
tain nombre de caractéristiques qui permettent de
I"identifier facilement.

Couleur

La plupart des feux de signalisation sont de couleur
blanche, rouge ou verte. Certains, lorsqu’ils sont & sec-
teurs, peuvent avoir deux ou trois de ces caractéris-
tiques, le blanc pour les zones libres, le rouge et le vert
pour les zones douteuses ou dangereuses pour la na-
vigation. D autres couleurs, comme le bleu, I’ambre,
le jaune, I'orange ou le violet, peuvent étre utilisées
pour certains feux particuliers. Le long des cotes fran-
caises, de tels feux sont cependant trés rares. Les feux
violets se rencontrent essentiellement dans les grands
ports de commerce ou ils servent a signaler certains
ouvrages (entrée d’une écluse ou d’une darse). On trou-
ve plus fréquemment des feux jaunes, en particulier
sur ceux des marques spéciales.

Caractére

Le caractére d’un feu peut étre défini par rapport a
certains types ou familles de feux correspondant a la
fagon dont sont organisés les temps de lumiére par
rapport au temps d’obscurité. On parle ainsi de feu a
éclats (lumiere bréve), a occultations (lumiére lon-
gue), de feu fixe (lumiére continue), isophase (temps
de lumiére égal au temps d’obscurité) ou de feu scin-
tillant (lumiére ultra-bréve). Nous en donnons la des-
cription détaillée dans la double page suivante.

Rythme

Le rythme d’un feu est la fagon dont sont répartis-les
temps de lumiére et les temps d’obscurité. On parle de
rythme régulier lorsque cette répartition se reproduit
de fagon immuable (exemple : un feu 4 un éclat toutes
les 5 secondes) ou de rythme groupé lorsque la répar-
tition des temps de lumiére et des temps d’obscurité

LES LIVRES DES FEUX ET SIGNAUX DE BRUME

n’est pas réguliere (exemple: un feu & 3 éclats grou-
pés toutes les 15 secondes).

Période

La période est le laps de temps au bout duquel un feu
rythmé reprend les mémes aspects dans le méme ordre.
Elévation

L'¢lévation d’un feu est la distance verticale entre le plan
focal et le niveau moyen de la mer. C’est une notion dif-
férente et plus utile pour le navigateur que celle de hau-
teur. Cette derniére est la distance entre le pied du pha-
re et le sommet de sa lanterne. Le phare de I’ile Vierge,
par exemple, avec sa tour de 82 métres de hauteur, n’a
une ¢lévation que de 77 métres. A contrario, le phare du
cap d’ Antifer, construit sur les falaises normandes, a une
hauteur de 29 métres mais une élévation de 128 métres.

Portée

La portée d’un phare est une notion complexe qui dé-
pend essentiellement de la puissance et de I'élévation
de la source lumineuse ainsi que de la visibilité mé-
téorologique. La valeur que I’on trouve sur les cartes
ou dans le Livre des feux correspond a ce que I’on ap-
pelle la portée nominale, ¢’est-a-dire la distance ex-
primée en milles a laquelle peut étre aper¢u un feu
lorsque la visibilité météorologique est de 10 milles.

La portée lumineuse, au contraire, tient compte des condi- |
tions de visibilité & un instant donné. Un jour de brume,

par exemple, le phare de Penfret peut avoir une portée
lumineuse de | mille alors que sa portée nominale est de
21 milles. On parle ¢galement de portée géographique,
en particulier pour les phares les plus puissants. Cette
donnée prend en compte la rotondité de la terre et la ré-
fraction de I"air. Elle dépend essentiellement de I'éléva-
tion du feu ainsi que de celle de I'observateur. Le Livre
des feux donne un tableau de correspondance (voir ci-
contre) qui permet de la déterminer facilement.

Les livres des feux et signaux de brume,
publiés par le Service hydrographique
et océanographique de la Marine,
contiennent I'inventaire de tous les feux
et marques de balisage éclairées ou

sonores. lls mentionnent pour chacun
d'eux leur nom de baptéme,

leur position géographique,

leur caractéristigue, leur portée, la
description de leur structure et quelques
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informations complémentaires s'il y a
lieu. Deux volumes concernent les cites
métropolitaines frangaises :

» CA France (cétes Nord et Ouest) -
Angleterre (cdte Sud).

» DC Méditerranée occidentale

(partie Nord).

Ces ouvrages sont tenus d jour par
rééditions réguliéres et par le systéme
des Groupes d’avis aux navigateurs
(GAN), réactualisés en permanence sur
le site Internet du SHOM (shom.fr).
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PHARES ET FEUX

— Em
0 N B

grou-
Une occultation réguliére.
in feu Trois plus une occultations groupées.
ordre. Selon la répartition des temps de lumiére et d’obscurité,
le rythme d'un feu peut étre régulier, groupé ou
diversement groupé (ici, exemple de feux @ occultations).
e plan
o  Etévation
g hau-
u pha-
ferge,
ur,n'a S
are du Hauteur! H
,aune | Elévation
netres.
i Le phare de ['ile de Penfret est un feu d éclats rouges
jut dt toutes les 5 secondes.
vation L'élévation d’un feu est la distance qui sépare le plan
té mé- Période focal du niveau de la mer. Sa hauteur est celle qui sépare
cartes le pied de 'édifice du sommet de la lanterne.
‘on ap-
Ice ex- & secondes GSactndas Tableau de la portée géographique
un feu ' : SR e .
illes Ce tableau donne la portée |Elévation Portée
nil |Lf: I - I - I géographique en milles en fonction | 2 29
s condi- 15 secondes de ['élévation du feu en métres. |3 36
hl’l.lll]C. —_—m— La formu.'e ql..l!' permet —-é ié
s portée La période d'un feu est le temps au bout duquel de l'obtenir est: |—;- 51
e est de # reprend les mémes caractéristiques. En haut, ce feu portée = 2,08 racine carrée | 7 55
phique scintillant groupé a une période de 6 secondes. En bas, de 'élévation. | 8 5.9
AT ce feu @ 2 + 1 éclats a une période de 15 secondes. FIEs bl
5. Cette o 10 6,6
et la ré- Al ;;
Iéléva- Portée nominale et portée géographique = e
€ Livre | 18 88 _
VOIr Ci- gg 13'3
A
30 14
35 123
40 13,2
_ 45 140
— 50 14,7
55 154
lya 60 16
i cOtes 70 17,4
80 18,6
0T 97
100 20,8
120 228
140 24,6
| 160 26,3
_ ‘1800 279
r £n raison de [a rotondité de la terre, le voilier A ne peut pas voir le phare, méme si la distance qui 200 294
teme i sépare de celui-ci est inférieure a la portée nominale. Le voilier B le voit parfaitement puisqu'il est |- ggg g?;
irs =n dedans de la portée géographique. Cette donnée dépend essentiellement de I'élévation _55'50—'3_5]"?;"'
ce sur 2u phare: plus elle est importante, plus la portée géographique est grande. 400 416
r) ~
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Les différents types de feux

Outrc leurs couleurs, les feux qui servent & la navi-
gation ont des caractéres différents afin de pou-
voir les dissocier les uns des autres. Ces caractéres sont
en quelque sorte la fagon dont sont organisés leurs
temps de lumiére et d’obscurité.

Les différentes familles de feux

» Feu fixe. Comme son nom I’indique, ¢’est un feu
dont la lumiére reste toujours continue et constante. 11
est souvent utilisé dans ’enceinte des grands ports pour
signaler des ouvrages particuliers (entrées de darses
ou d’écluses) ou, associé a un autre feu, pour maté-
rialiser un alignement lumineux.

» Feu isophase. Feu dont les durées de lumiére sont ri-
goureusement égales aux durées d’obscurité. Ces du-
rées sont relativement longues (> 2s) pour que le feu
1sophase ne puisse étre confondu avec un feu scin-
tillant.

» Feu a occultations. Feu dont les périodes d’obscuri-
t€ (les occultations) sont beaucoup plus courtes que les
temps de lumiére. Pour schématiser, disons que ¢’est
un feu fixe qui s’éteint de temps en temps. On rencon-
tre deux sous-groupes de feux & occultations lorsque
celles-ci sont groupées ou diversement groupées.

» Feu a éclats. Feu dont les temps de lumiére sont plus
courts que les temps d’obscurité. Plus simplement, on
peut le résumer en disant que ¢’est un feu qui jette par
moments des éclats lumineux.

On distingue cependant les feux dont les éclats se
succeédent régulierement (fréquence inférieure a 50
eclats par minute), ceux dont les éclats sont longs
(d’une durée supérieure 4 2 secondes), ceux dont les
¢clats sont groupés et ceux dont les éclats sont di-
versement groupés.

» Feu fixe et 4 éclats. Ce feu particulier est la combi-
naison d’un feu fixe et d’un feu a éclats de plus forte
intensité lumineuse.

L’ART D’IDENTIFIER UN FEU

» Feu scintillant. Le feu scintillant peut se comparer &
un warning. Ses scintillements se succédent a une fré-
quence rapide (de 50 a 80 éclats par minute). Comme
la plupart des feux a séquences, les feux scintillants
peuvent se décliner en feux a scintillements continus,
groupés ou interrompus.

Le cas particulier du feu a scintillements groupés par
six et suivis d’un éclat long est exclusivement réser-
vé aux feux des marques cardinales Sud,

» Feu scintillant rapide. 11 s’agit du méme type de feu
que le précédent, a la différence que les scintillements
se succedent a une fréquence de 80 et 160 par minu-
te. De la méme fagon, il peut étre continu, a scintille-
ments groupés ou interrompus.

» Feu scintillant ultra-rapide. Un feu scintillant est dit
ultra-rapide lorsque le nombre de scintillements est
supérieur a 160 par minute. Ces feux sont générale-
ment a scintillements continus, mais peuvent égale-
ment étre a scintillements interrompus, ¢’est-a-dire
qu’au cours d’un cycle, les scintillements sont inter-
rompus par de longs moments d’obscurité de durée
constante.

» Feu altematif. Moins fréquent que les autres types
de feux, le feu alternatif montre alternativement des
couleurs différentes. Outre cette caractéristique, le feu
alternatif peut étre a occultations, isophase, a éclats ou
fixe et a éclats.

La période d’un feu

En dehors du feu fixe, le caractére d’un feu est ryth-
me, ¢’est-a-dire qu’il présente ses aspects par pério-
des récurrentes. Un feu 4 trois éclats groupgs, par exem-
ple, montrera, par phases successives, ses trois éclats
aprés un moment d’obscurité défini et régulier. La du-
rée totale d’une phase est appelée la période du feu.
Elle correspond a I'intervalle de temps compris entre
le début d’une phase et le début de la phase suivante.

Pour identifier un feu,

il convient de faire preuve
d'objectivité et, avant de

lui donner un nom, de
chercher a déterminer ses
caractéristiques. La premiére
chose d connaitre est

sa couleur. S’il s’agit d’un feu
rouge, aucun probléme,

on le distingue facilement.

Il est plus difficile de faire

la différence entre un feu vert
et un feu blanc, surtout si la
visibilité n’est pas trés bonne
ou s'ils se confondent avec

d'autres lumiéres. On cherche
ensuite d déterminer le type
de feu dont il s’agit : est-ce

un feu d éclats ou un feu
isophase ? On répond
facilement a ce genre
d’interrogation si le temps est
beau. Par contre, dés que la
mer est agitée, il faut se méfier
car les feux sur I'horizon
peuvent étre par moments
masqués par les vagues. Les
feux fixes ont alors des allures
de feux @ éclats et les feux

d occultations ont Iair

d'étre isophases, et
réciproquement... Il faut
prendre son temps et vérifier
plutdt deux fois qu’une.

A ce stade de I'investigation,
on peut généralement donner
un nom au feu qu'on apergoit.
I suffit de se reporter

aux indications de la carte,

si elle est a jour, ou mieux

du Livre des feux. Il arrive
cependant, lorsque le balisage
est trés dense, qu’on soit
obligé de les identifier
davantage pour lever un
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doute, par exemple entre
deux feux d éclats ou a
occultations de méme couleur
et proches I'un de l'autre.
Dans ce cas, il faut essayer de
déterminer la durée respective
des temps de lumiére et
d’obscurité et la période

d’un cycle complet. Avec

un peu d’habitude, on peut
parfaitement se passer du
chronométre en comptant
comme une récitation A1, Az,
A3... La précision est toujours
suffisante.

Quelleq

Lss temp

Feuao

Feuaol

Feu a o

Quel que
t=mps de

Feu a éc

Feu a éc

Feuaéc

Feuaéc
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22 lumién

Feux fi.

===
———]
Feu fixe
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LW ]
Feu fixe

Ce feu est
¢ eclats. L
2 la lumié
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o Quelle que soit sa couleur, le feu fixe montre une lumiére constante et ininterrompue.
1llants

L Feu isophase Feux scintillants
P
)¢és par
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Feu scintillant régulier.
Les temps de lumiére et les temps d'obscurité sont égaux.

ements

Feu a scintillements groupés par trois.
 minu-

SN N 7. o occultations AMA_ AMAA AMAA AN
Feu a scintillements interrompus.

t est dit . I == I l La fréquence des feux a scintillements est

:nts est Feu a occultations régulieres. de 50 a 80 éclats par minute.

nérale- I l .

L é:ga!c- Feu a occultations groupées. Feux scintillants rapides

t-a-dire

1t inter- . . l I l .

¢ durée Feu a occultations diversement groupées. "‘mm'm'""m""mm""

5 5 g Feuscintillant rapide.
Quel que soit leur rythme, les feux & occultations ont des ;

:s types s=mps de [umiére plus longs que les temps d'obscurité. "-"-'"-"-'"‘

tent des Feu a scintillements rapides et groupés par trois.
¢, le feu

«clats ou

de feu

= La fréquence des feux a scintillements rapides
Feux a éclats est de 80 a 160 éclats par minute.

. Feu a éclats réguliers. Feux scintillants ultra-rapides

epério- S K R N N
ar exem- ; 1] |

]. {V'Clal Feua éclats longs. A Feu scintillant ultra-rapide.

is éclats

e . 000 8060

: du feu. Feu a éclats groupés. Feu & scintillements ultra-rapides et groupés par dix.

ris entre

La fréquence des feux a scintillements ultra-rapides

MIvaniy Feu 3 éclats diversement grdupés. est supérieure a 160 éclats par minute.

2wzl que soit leur rythme, les feux a éclats ont des temps

2= lumiére plus courts que les temps d'obscurité. Feux scintillants a éclats long S
tre
1

tre. Feux fixes et a éclats

iayer de Ce type de feu scintillant blanc est spécifiquement
'spective =g o e —ne o o ] celui des marques cardinales Sud.

et f—— W W———— .|

de Feu fixe et a éclats réguliers.

rec T Feux altematifs

1 peut . S . . 2. -

rdu Feu fixe et a éclats diversement groupés.
A, Az,

"= feu est la combinaison d'un feu fixe et d'un feu

loujours % =clats. Des éclats réguliers ou groupés se superposent Les feux alternatifs montrent successivement
& 'z lumiére continue. des couleurs différentes.




Les feux a secteurs

Lcs feux a secteurs sont trés fréquents en zone c6-
tiere ou ils permettent de baliser, selon la couleur
du secteur concerné, des étendues dangereuses ou au
contraire libres de dangers.

Ce sont en effet des feux ayant un aspect différent, en
particulier une ou plusieurs couleurs différentes, se-
lon le relévement sous lequel on les observe. Chaque
couleur couvre ainsi une zone de navigation bien dé-
limitée. Ce sont toujours des feux installés sur des édi-
fices fixes (phares ou tourelles), jamais sur des bouées.

Le «code » couleur des secteurs

Les secteurs sont généralement blancs, rouges ou verts.
Les blancs délimitent souvent des zones libres de dan-
gers pour la navigation, comme un chenal ou une pas-
se entre deux iles. Les secteurs rouges, au contraire,
couvrent des zones a risque (¢cueils et plateaux ro-
cheux, par exemple). Les secteurs verts ne se pronon-
cent pas vraiment. .. et couvrent des secteurs douteux ;
il convient de s’en méfier tout autant que des secteurs
rouges. De toute fagon, ce code n’a rien de systéma-
tique et il est impératif de toujours regarder la carte
marine afin de préciser les choses.

Incertitude sur les limites des secteurs
Les limites précises des secteurs sont indiquées en de-
grés dans le Livre des feux et sont dessinées sur la car-
te marine. Ces limites sont toujours données en relé-
vements, ¢’est-a-dire de la mer vers le feu. Un secteur
de 350° a4 015°, par exemple, se trouve au Sud du feu
et non au Nord.

A I’exception des secteurs trés étroits des feux direc-
tionnels et des secteurs intenses, les limites des secteurs
doivent étre considérées avec prudence car elles sont re-
lativement imprécises. Le changement de couleur d’un
secteur a I"autre est graduel et le passage d’un secteur
¢clairé 4 un secteur obscur forme une transition progres-
sive de quelques degrés (on parle d’angle d’indécision).

De Uutilité des secteurs: le raz de Sein

De nuit, le passage du raz de Sein est toujours une na-
vigation délicate en raison des nombreux dangers et des
violents courants que I’on y rencontre. Le balisage lu-
mineux, dont les feux de Tévennec, La Vieille et Le Chat
constituent les pi¢ces maitresses, est organisé autour d’un
jeu de secteurs blancs qui s’imbriquent les uns dans les
autres afin de former une sorte de corridor. Que I’on vien-
ne du Nord ou du Sud, il suffit de rester dans les secteurs
blancs de ces trois feux et de privilégier le secteur blanc
directionnel intensifié (324°-332°) du feu de Tévennec.
Il permet de faire la liaison entre les passes Nord et Sud
en passant & I'Ouest de la tourelle La Plate.

Couleurs des secteurs

C'est la coloration des vitres de la lanterne
qui permettent de modifier la couleur du feu.

Les limites des secteurs

NORD

Les secteurs d'un feu sont toujours définis par
relévements d la mer. Les limites de ce secteur blanc de
23° sont les relévements du phare au 290° et au 313°.

= secteurs |
= mavigateur
= secteurs b
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Schéma d’un feu a secteurs

R LA NAVIGATION.
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=5 secteurs définissent des zones de navigation qui, selon leur couleur, peuvent étre libres de dangers, douteuses
dangereuses. Leurs limites dont dessinées sur la carte marine.

o o 2 et

SHOM. NE PAS UTILISER

Exemple: le jeu des secteurs blancs du raz de Sein

Tévennec
33

ile de Sein
Pointe du Raz

Le Chat ~*

. 2

= secteurs blancs des trois principaux feux du raz de Sein sont organisés de telle sorte que, quelle que soit sa provenance,
* savigateur peut mener les routes d'approche et franchir la chicane entre Tévennec et La Vieille en restant dans
= secteurs blancs. Le secteur intense du feu de Tévennec assurant le passage de cette chicane sans prendre de risque.
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Des feux pour suivre des routes précises

Lcs passes et les chenaux d’acces aux ports sont sou-
vent balisés par des feux particuliers qui permettent
aux navigateurs de suivre une route trés précise. Il s7a-
git souvent de feux qui émettent un étroit trait de lu-
migre, un pinceau, dans une direction donnée. On peut
ainsi distinguer quatre types de feux permettant de gui-
der les navigateurs.

Feu directionnel

Le plus souvent de couleur blanche, il éclaire dans un
secteur trés étroit pour indiquer une direction a suivre,
comme I’axe d’un chenal. Tant qu’on voit le secteur
directionnel, on est stir de naviguer sur la bonne rou-
te. Ce type de feu peut étre délimité par des secteurs
de méme couleur mais d’intensité plus réduite.

Feu de guidage

Comme le feu directionnel, le feu de guidage, souvent
de couleur blanche, est visible dans un secteur trés
étroit (quelques degrés) donnant la direction de la rou-
te a suivre. Ce secteur blanc est bordé de part et d’au-
tre de deux autres secteurs également trés étroits, rou-
ge a gauche et vert a droite quand on regarde le feu
depuis la mer. Les navigateurs savent ainsi dans quel-
le direction ils doivent corriger leur route pour reve-
nir dans le secteur blanc. Si le feu apparait rouge lors-
qu’on navigue dans sa direction, on doit incurver la
route sur tribord, et inversement s’il apparait vert.

Feu a secteur renforcé

Il s’agit d’un feu & secteurs classique, mais qui com-
porte dans son secteur blanc une plage dans laquelle
I’intensité lumineuse est nettement plus importante.
Cette plage est un secteur de quelques degrés qui dé-
limite une route a suivre.

Feux d’alignement

Il s’agit d’'une combinaison de deux feux, parfois trois,
qui forment un alignement, exactement comme lors-
qu’on place I'un derriére I’autre deux amers de jour
pour matérialiser une route a prendre. Ce systéme est
d’une trés grande precision pour le navigateur qui peut
suivre un cap au degré prés. On parle de feu antérieur
pour désigner celui qui est devant (le plus proche du
navigateur) et de feu postérieur pour celui qui est der-
riere. Ces feux peuvent étre fixes, isophases, a éclats,
a occultations ou scintillants, mais ils n’ont pas né-
cessairement les mémes caractéristiques. Lorsqu’ils
sont rythmés, ils peuvent étre synchronisés I'un avec
I"autre, ¢’est-a-dire qu’ils fonctionnent dans le méme
temps et 4 la méme période.

Exemple de feux d’alignement

Les feux
dans une
Faxe d'ui
pardes:

Accés a la riviére de I'Odet: 'alignement a 345,5°

des deux feux (blanc pour le postérieur et vert pour
I'antérieur) est composé de deux feux de méme caractére Le secteu
et de méme période: 2+1 occultations diversement dans laqu
groupées toutes les 12 secondes. £st netter
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Feu directionnel Feu de guidage

Les feux directionnels comportent un secteur trés étroit Les feux de guidage, outre qu'ils couvrent la zone libre
dans une direction donnée, qui permet de matérialiser d'un chenal, permettent au navigateur de corriger
F'axe d'un chenal. Ce secteur est souvent délimité sa route dans la bonne direction si jamais il sortait
par des zones d'intensité plus réduite. du secteur blanc.

Feu a secteur renforcé Feux d’alignement
x

Le secteur renforcé est simplement une zone Les feux d'alignement fonctionnent le plus souvent
gans laquelle 'intensité lumineuse du feu par paires. Il suffit de les aligner ensemble pour suivre
&5t nettement plus importante. un cap extrémement précis.
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Les feux et la carte marine

C omme toutes les aides a la navigation, les feux fi-
gurent sur la carte marine avec un certain nombre
de renseignements utiles. [Is sont toujours indiqués par
une larme magenta qui permet de les repérer rapide-
ment.

Représentation des supports de feu

Nous avons vu que les marques de balisage, bouées
perches et tourelles sont dessinées sur la carte de fagon
précise et, lorsqu’elles sont équipées d’un feu, celui-ci
est indiqué par une larme magenta. Pour les phares,
construits a terre ou en mer, le symbole utilisé est une
¢toile a cing branches noire, avec ou sans cercle blanc
en son centre selon qu’il s’agit d’un phare important
ou d’un feu secondaire. Cette étoile noire est toujours
accompagnée de la larme magenta qui demeure le sym-
bole de tous les feux utiles & la navigation.

Indications des caractéristiques du feu
A ¢6té du phare ou de la marque de balisage, la carte
fournit les indications essentielles concernant le feu
dont il est question. Elles sont écrites en abrégé, les
unes 4 la suite des autres. Outre le nom du phare ou de
la marque, sont ainsi énumérés :

» le type de feu (éclats, occultations, isophase. ..):

» la couleur; ou la couleur des secteurs s’il y en a;

» la période en secondes et dixiémes de seconde;

» la hauteur du phare en métres;

» pour les phares les plus importants, la portée nomi-
nale en milles;

DES ABREVIATIONS A CONNAITRE

» pour les feux a secteurs dont les portées varient se-
lon la couleur, figurent soit la portée la plus grande (en
général celle du secteur blanc), soit les portées extré-
mes (la plus grande et la plus petite).
Sur la carte de Belle-Ile, par exemple, les caractéris-
tiques du feu de la pointe de Kerdonis sont inscrites
de la fagon suivante :

FI(3)R. 15s35mI5M
Indications que I'on décode ainsi: feu a 3 éclats rou-
ges toutes les 15 secondes ; élévation du feu, 35 mét-
res; portée, 15 milles.

Représentation des secteurs

Sur la carte, les différents secteurs d’un feu sont des-
sinés en traits pointillés formant des rayons centrés sur
I’étoile du feu. Si le relévement de chacune des limi-
tes du secteur n’est pas mentionné, son amplitude, no-
tamment pour les feux & secteur intense, est parfois in-
scrite en degrés.

La couleur de chaque secteur est également mention-
née par I'abréviation anglaise de cette couleur inscri-
te & coté d’un arc de cercle fléché qui pointe chacune
des limites du secteur considéré. 11 en est de méme
pour les secteurs particuliers, comme les secteurs in-
tenses, obscurs ou renforcés,

Lorsque deux feux forment un alignement, celui-ci est
dessiné par un trait plein sur la carte, avec son reléve-
ment clairement indiqué en degrés le long de ce trait.

» Types de feu
Lt Feu ) light
F Feu fixe fixed =
Oc Feu d occultations __occulting
Iso Feu isophase isophase
A Feuaéclats flashing
L Feu d éclats longs long-flashing
Q _ Feuscintillant _ quick
Q Feu scintillant interrompu interrupted quick
va Feu scintillant rapide continu _very quick
vaQ Feu scintillant rapide interrupted

) interrompu ) very quick )
uQ Feu scintillant ultra-rapide ul tra quick
Q Feu scintillant ultra-rapide interrupted
- interrompu _ ultraquick
Mo _ Code Morse _ Morsecode
» Couleurs
W __ Blae white .
w Rouge red
6 Vet _ green
Bu Bleu blue

Vi Violet violet

Yoo Jaune _ yellow

Or Orange : orange

Am Ambre _amber

» Secteurs et alignements

Ldg Feu d'alignement de route leading light

Dir _Feu directionnel ___ direction light

Antérieur Lt Feu antérieur front light

Postérieur Lt Feu postérieur rearlight

Intense Secteur intense _intensified sector

Obscd Secteur obscur (ou masqué)  obscured sector

» Indications diverses

Occas Occasionnel occasional

RLts Feu d'obstacle air obstruction
_aérien ) ] light A

Aero Aéronautigue aero light

Al __ Alternatif alternating

Atténué Feu unintensified

atténué light

La coule
labréviat
d'entre el
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Supports de feu
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Etude de cas: I’entrée de la rade de Lorient

e nuit, I’entrée de la rade de Lorient par la passe

de 1’Ouest est un cas d’école car elle réunit tous
les moyens de se repérer et de suivre une route préci-
se: feux d’alignement, feux a secteurs, secteur inten-
se, feux de marques cardinales et latérales, feux syn-
chronisés, a éclats, a occultations, scintillants, rouges,
verts ou blancs... Tout y est pour un parfait exercice
de navigation!
La passe de I’Ouest est le chenal principal qui conduit,
de jour comme de nuit, a I'entrée de la rade de Lorient
et permet d’atteindre les ports de Port-Louis, Locmi-
quélic, Kernével et Lorient. Les navires peuvent ain-
si rejoindre le passage de la citadelle en se parant 4 la
fois des dangers qui débordent la cote de Larmor et
ceux des plateaux rocheux des Errants et de La Truie.

L’entrée dans le chenal

De nuit, lorsqu’on arrive par I'Ouest, il faut en tout
premier lieu repérer les feux des deux bouées lumi-
neuses qui marquent le début du chenal: les 9 scin-
tillements toutes les 15 secondes de la marque L Banc
des Truies (cardinale Ouest) et I’éclat rouge toutes les
2,5 secondes de la marque A2 (latérale babord). Dés
lors, il faut tout de suite venir se placer sur |"aligne-
ment lumineux qui marque I’axe du chenal. Cet ali-
gnement est composé du feu antérieur de la tourelle
Les Sceurs (1), scintillant blanc, et du feu postérieur
de la citadelle de Port-Louis, également scintillant
blanc. Le premier comporte un secteur intense de 16°
qui couvre la largeur du chenal et déborde sur le banc
des Truies. Tant que I’on maintient ces deux feux par-
faitement alignés, on est sir d’étre sur I’axe du che-
nal, a 057°. En continuant sur ce cap, on verra défiler
sur babord les bouées latérales babord A4, A6 et AR
(3), toutes trois équipées d’un feu a éclats rouges et
sur tribord les bouées A5 et A7 dont les feux verts sont
également a éclats. On remarquera que ces bouées,
lorsqu’elles sont en vis-a-vis de part et d’autre du che-
nal, ont les mémes périodes: | éclat toutes les 12 se-
condes pour les bouées A6 et AS et | éclat toutes les
2.5 secondes pour les bouées A8 et A7.

Changement d’alignement

A la hauteur de la bouée A8 (3), le chenal change de
direction pour conduire au pied de la citadelle. Il faut
alors quitter le premier alignement a 057° pour pren-
dre le nouvel alignement lumineux de I'ile Saint-Mi-
chel (2), 4 016,5°. Ces deux feux verts, antérieur et
postérieur, sont a trois occultations toutes les 12 se-
condes. IIs ont la particularité d’avoir des secteurs in-
tenses de 3° répartis sur I'alignement et d’étre syn-
chronisés I'un avec "autre (les occultations sont au
méme rythme). Le balisage est réalisé de telle sorte

Les sondes en caractéres droits (ex. : 03) proviennent de levés plus

Topographie : La topographie pro
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que I’endroit exact ot I’on doit commencer & change:
de cap pour passer d’un alignement & |’autre correspon<
a la limite des secteurs rouges et verts du feu scintillar
de la tourelle Les Trois Pierres (6) que I’on apergo®
sur tribord.

En faisant route au 016,5°, sur la passe de la citade’
le, on laissera sur babord les bouées latérales babor:
Ecrevisse et Toulhars et sur tribord les marques laté-
rales tribord Basse de la Paix (bouée) et Potée de Beur
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s plus

i restit

5. Citadelle
5 0
LA 5
¢

SHOM. NE PAS UTILISER POUR LA NAVIGATION.

.Elﬂf._li:f
spond
tillant
ercoit

tadel-
abord
s laté-
Beur-

re (tourelle). Aucune n’est éclairée mais, si I’on reste
sur I’alignement lumineux, il n’y a aucun risque de
passer trop prés de chacune d’elles.

Le passage de la Citadelle

Ce passage ¢étroit peut se faire en restant sur I’aligne-
ment 4 016,5°. 11 est encadré par les deux tourelles la-
terales babord et tribord Petite Jument et Citadelle qui
forment une « porte» et qui, pour cette raison, ont des

feux qui fonctionnent sur le méme rythme: 1 occulta-
tion toutes les 4 secondes, rouge pour Petite Jument
(4) et vert pour Citadelle (5). C’est a cette hauteur que
Ion croise un troisiéme alignement qui sert lorsqu’on
arrive par la passe Sud. Cet alignement & 008,5° est
composé des deux feux rouges scintillants du port de
péche. Ils ont eux aussi un secteur intense de 5°. On
peut également le suivre pour rejoindre la rade.




| Quiz |l

Comment les reconnaitre ?

Voici une série de photos et de dessins de feux et pha-
res ainsi que quelques extraits de cartes marines.
Répondez aux douze questions qui les concernent.
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Q A. Feu A.

|

O B. Feu B.

Lequel de ces trois feux est un feu de guidage?

. Sachant que

ce phare a

une hauteur de
18 metres,

son élévation
est-elle égale,
plus grande

ou plus petite?

0 A. Egale.

0 B. Plus
grande.

0 C. Plus petite.

aC Feu C

Quelle est
la portée

~] nominale

du phare

des Grands
Cardinaux

(ile d'Hoédic)?

105 4 O A. 28 milles.

O B. 13 milles.

{ C. Elle n'est
pas indiquée.

La portée géographique d'un feu est-elle fonction
de 'élévation du phare?

QO A. Oui.

1 B. Non.




PHARES ET FEUX
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~equel de ces trois feux est a occultations ?
U B. Feu B.

2 A FeuA. QOC FeuC

Quel type de feu cet

agent des Phares et

Balises est-il en train
de contréler?

O A. Trois
scintillements
groupés.

O B. Neuf
scintillements
groupes.

0 C. Scintillant
continu.

Quelle est la couleur du feu de Saint-Jacques?
J A. Blanc. O B. Vert. O C. Rouge.

7| Quelles sont
A ‘Dira.27m19M les limites du
87. Dir 0.10m19M 4 secteur blanc

. ed@ | duphare de
7z Port-Navalo?

O A. 359° -
015°.

QB. 195° -
179°.

Sachant que les éclats du phare de l'ile Louét durent
une seconde, quelle est la période de ce feu ?

U B. 23 secondes. [ C. 22 secondes.

U A. 19 secondes.

FI(3)G.12s
NE Teignouse

Le dessin ci-dessus est-il représentatif du feu de cette bouée ?
O A. Oui. 0 B. Non.

Lequel de ces feux est a 3 éclats groupés ?

O A. Feu A. U B. Feu B. O C Feu C.

Ce phare montre
des temps de
lumiére égaux
aux temps
d'obscurité.

De quel type

de feu s'agit-il?

O A. Un feu
a occultations.

U B. Un feu
isophase.

0 C Un feu
a éclats.

PAS UTILISER POUR LA NAVIGATION.

CARTES SHOM. NI




Chapitre 4

Amers
et sighaux
d’information

ans bien des cas, les navigateurs

ne peuvent se contenter des seules

marques de balisage pour sécuriser
leur route. Il leur faut aussi des points de
repére fiables pour reconnaitre une céte et
se situer a 'aide de relévements par rapport
a elle. Mais les marins ne parlent pas
de points de repére mais plutot d’amers
et font entrer dans cette grande famille
les clochers, les moulins, les murs blanchis,
les calvaires et les tours a échauguette.
Et comme les progrés de notre civilisation
sont passeés par la, on peut aujourd’huiy
adjoindre les chateaux d’eau, les cheminées
d’usine, les éoliennes, les antennes et
autres domes radar. Aussi variés soient-ils,
les amers, pour étre vraiment utiles aux
navigateurs, doivent avoir une double
existence: celle bien réelle qu’ils occupent
dans le paysage et celle, plus schématique,
qui les révéle sur la carte marine. Ils sont
alors la véritable signature d’un paysage
marin. Nous avons réuni dans ce méme
chapitre tout ce qui concerne les signaux
d’information que l'on rencontre
principalement a ’entrée des ports ou
au mat des sémaphores et des vigies.
Ils sont a leur facon d’autres amers
brandis par des autorités pour avertir
les navigateurs d’une situation

:dent:f:crbfe aitk harins -5 3!

".qri.sillonnent les passes 7 ‘.- -
*-ef les'chenfiux de la bcrie
deMon'mx

a l'entrée d’un port ou d’une écluse.

ar ; Bl Ce nur-amer. trone! sur Ies hautéurs G
météorologique particuliére ou de l'ile Callot-tfin’ ide fournir-

pour autoriser ou interdire le passage Fun-point de fepére purfaitement






n navigation cotiére, ¢ est-a-dire essentiellement

lorsque le bateau est en vue des cotes, outre les
marques de balisage, les marins ont besoin de points
de repére précis leur permettant de faire le lien entre
le paysage dans lequel ils évoluent et la carte marine
sur laquelle ils tracent leurs routes. Ces points de repére
peuvent étre des ¢léments naturels comme la pointe
d’une ile, le sommet d’une colline ou un arbre isolé.
[Is peuvent aussi étre des édifices que les navigateurs
détournent de leur fonction principale comme les che-
minées des usines, les anciens moulins, les chateaux
d’eau ou les clochers des églises. Enfin, certains repéres
ont ét¢ construits tout expres pour les navigateurs, com-
me les marques de balisage, les tourelles et les phares,
mais aussi des pyramides, des murs blanchis, des po-
teaux surmontés d’une croix... On parle alors d’amers
et, pour renforcer leur importance, on les dit « remar-
quables », sans craindre de faire un pléonasme.

Bons et mauvais amers

Quels qu’ils soient, points de repére et amers n’ont d’in-
térét pour la navigation que s’ils sont parfaitement vi-
sibles et identifiables du large et surtout s’ils sont diment
mentionnés sur la carte marine. [l faut cependant se mé-
fier car les paysages peuvent évoluer. Un clocher dans
I"arri¢re-pays peut se trouver masqué par un lotissement
construit en bord de cote, un chiteau d’eau peut dispa-
raitre derriére un bosquet luxuriant qui prend de la hau-
teur au fil des ans... Ne sont vraiment strs que les amers
officiels, constructions spécifiques, rochers blanchis ou
pyramides qui sont signalés a la fois sur la carte et dans
les Instructions nautiques et qui font I’objet d’un entretien
régulier. On peut alors les utiliser pour prendre un relé-
vement, former des alignements, suivre une route précise,
délimiter une zone de danger. ..

Les amers et la carte marine

La carte marine, lorsqu’elle atteint un certain niveau de
détail (a partir du 1/50000¢), mentionne de fagon sys-
tématique I’ensemble des amers qui peuvent étre utiles
a la navigation. L’inventaire de ces points de repére,
outre les phares et les marques fixes de balisage, est des
plus variés, Selon les régions, on y trouve I'emplacement
des minarets, des pagodes et des mausolées bouddhiques.
Dans nos contrées, ce sont plutot des clochers et des
chapelles auxquels nos civilisations modernes ont ajouté
des cheminées, des antennes, des chiteaux d’eau et des
¢oliennes. Sur la carte, si ces amers ont une représenta-
tion particuliere, ils ont tous, comme les marques de ba-
lisage, un petit cercle centré sur la ligne de base du dessin
qui définit leur emplacement exact. Lorsqu’ils forment
un alignement, celui-ci est généralement indiqué par un
trait le long duquel figure la valeur de ’azimut.

Des amers pour se repérer et se guider

Amers en tout genre...

La pyramide du Petit Vézid matérialise, avec le clocher de
Baden, un alignement d’entrée dans le golfe du Morbihan.

ur son petit monticule, la chapelle Saint-Michel, sur l'ile de
Bréhat, est un amer précieux, visible dans tout l'archipel.

Hautet

En Méditerranée, les anciennes tours génoises constituent
toujours des points de repére pour les navigateurs.

i {
Ci
)
- e Cloch

A l'image de cette tour située en baie de Dingle, en
Irlande, un bon amer doit étre parfaitement identifiable. Les des
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AMERS ET SIGNAUX D’INFORMATION

tude de cas: les amers de l’entrée de la Vilaine

Mur-amer ey Vi
blanc (W) . 7
(hauteur 21 m) -. ‘“**q\ﬁ___‘ Q
A N . Bétahon |

Priéres

o Tr(34)
<\ Ancianne Abbaye

Tour clocher
(hauteur 34 m)

Mur-amer
blanc (W)

O 05 /
L
i

0,
0 5
(-] Og
Embouchure
ﬂ_’ )
de 7 1 's

la Vilaine
L
(voir nota 2)

Alignement de deux
amers: la tour de
Priéres par le mur-
amer de Penlan, 023°.

o

Hauteur et couleur des amers sont généralement indiquées lorsque ces renseignements peuvent étre utiles d la navigation.

e

L i : L n
SHOM. NE PAS UTILISER POUR LA NAVIGATION.

Représentation des amers sur la carte marine

~
O A () Chée E

Tour Cheminée Chdteau d'eau Eolienne
Qch T > @
Chapelle Calvaire Moulin & vent Blockhaus

()
’I‘ AA, (©) Antenne ' Ij

Clocher d'église Antenne ou mat radio Maison remarquable Réservoir

Les dessins représentant les différents amers sont souvent explicites ou complétés de I'abréviation d'un mot-clé.
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Les signaux d’entrée et de sortie de port et d’écluse

es signaux de trafic portuaire recommandes par

I’AISM servent a réguler le trafic dans les passages
étroits ot les navires se croisent, afin d’éviter les risques
d’abordage. Ils concernent essentiellement les entrées
de port et les accés aux écluses. Ces signaux visuels
fonctionnent de jour comme de nuit et s’adressent a
tous les bateaux, y compris ceux de plaisance. Ils sont
généralement commandés par les capitaineries, les bu-
reaux des écluses ou les services du trafic maritime
(STM).

Signaux principaux

Les cinq messages principaux sont composés chacun
d’un groupe de trois feux superposés de couleur rouge,
verte ou blanche. A I’exception du signal de danger
grave, les messages principaux sont des feux fixes ou
a occultations lentes. Lorsqu’ils concernent aussi bien
les navires entrants que les navires sortants, ils sont
visibles sur tout I’horizon ; dans le cas contraire ils sont
directionnels, disposés a I’entrée et a la sortie, et ne
concernent qu’une seule catégorie de bateaux.

» Message 1: trois feux a éclats rouges superposés.
Danger grave. Tous les navires doivent s’arréter et sui-
vre les instructions regues par VHFE,

» Message 2 : trois feux rouges. Interdiction de passer.
Les bateaux entrant ou sortant doivent attendre en lais-
sant libre le passage pour les navires naviguant a contre-
SCns.

» Message 3 : trois feux verts. Autorisation de passage
(circulation a sens unique). Les bateaux entrant ou sor-
tant peuvent s’engager dans |'entrée du port ou dans
I"¢cluse. Les navires naviguant 4 contresens ne peuvent
pas s’engager.

» Message 4 : deux feux verts sur un feu blanc. Auto-
risation de passage (circulation a double sens). Il s agit

PASSAGE DES ECLUSES

du méme signal que le précédent, a la différence que
les navires circulant a contresens sont également auto-
risés a passer. Chacun doit tenir la droite du chenal.

» Message 5: un feu blanc entre deux feux verts. Auto-
risation de passage sur instructions spéciales. Ce signal
n’autorise le passage que si le navire concerné a regu
(en général par VHF) une autorisation particuliere,

Signaux d’exemption

Par rapport aux précédents signaux, ceux d’exemption
comportent un feu jaune supplémentaire (fixe ou a
occultations lentes) placé a gauche des feux compo-
sant le signal principal. [Is s’adressent aux bateaux
entrant ou sortant d’un port et naviguant en dehors
du chenal principal (ce qui est souvent le cas des ba-
teaux de plaisance).

» Trois feux rouges, plus un feu jaune : interdiction de
passer sauf pour les navires qui naviguent hors du che-
nal principal.

» Un feu blanc entre deux feux verts, plus un feu jau-
ne: autorisation de passage sur instructions spéciales.
Toutefois, les bateaux naviguant hors du chenal prin-
cipal n’ont pas a respecter ce signal.

Signaux auxiliaires

Des signaux auxiliaires peuvent étre utilisés dans cer-
tains ports. Ils sont généralement ajoutés aux signaux
principaux et placés a droite de ceux-ci. Ce ne sont que
des feux blancs ou jaunes, dont la signification est fixée
par les autorités portuaires. Par exemple, un feu jaune
placé a droite du message n° 5 (un feu blanc entre deux
feux verts) peut vouloir dire qu’un autre navire avance
a contresens ou qu’une drague est en opération dans le
chenal. Un contact VHF avec la capitainerie s’ impose
aux navigateurs qui ne connaissent pas le port.

En principe, le franchissement

des écluses est régi par les mémes
signaux lumineux. Cependant,

il arrive souvent que des feux
simplifiés soient utilisés.

Un feu rouge fixe pour
linterdiction de passage

et un feu vert fixe pour
l'autorisation d'entrer dans le sas.
Dans tous les cas, il est vivement
conseillé de prendre contact

par VHF avec l'éclusier.

Souvent, c'est lui qui détermine
l'ordre d’entrée dans le sas

en fonction de la taille et de

la manceuvrabilité des bateaux.

Marina ¢
passer
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AMERS ET SIGNAUX D’INFORMATION

Des accés réglem,

B R

entés

Marina de Saint-Hélier (Jersey) : les feux de trafic (ici deux feux verts sur un feu blanc) indiquent que les bateaux peuvent
passer mais que le trafic est d double sens. S'agissant d'une porte a seuil, le niveau d’eau est également affiché (6,70 m).

Les cing signaux principaux

O ® O ©o
@ O
O ® O ©

¢
O
O

1 2 3 4 5
Danger grave. Les navires ne Les navires Les navires Un navire ne peut
Tous les bateaux doivent pas passer. peuvent passer. peuvent passer. passer que
doivent s’arréter Trafica Trafic a s'il a recu
ou se dérouter sens unique. double sens. des instructions
en fonction des spéciales
instructions recues. I'y autorisant.

Les deux signaux d’exemption et signaux auxiliaires

Les navires ne Un navire ne

peuvent pas peut passer que La

passer. sur instructions signification
Toutefois, les spéciales. Les des

navires qui navires qui messages
naviguent hors naviguent hors auxiliaires
du chenal du chenal est fixée par
principal n'ont principal n'ont l'autorité
pas a respecter pas a respecter portuaire.
Ce message. ce message.
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Les signaux de marée et les signaux météo

CGrlains sémaphores et certaines vigies fournissent
aux navigateurs des renseignements sur |"état de
la marée, sur les hauteurs d’eau et sur les prévisions
météorologiques a court terme. Ces renseignements
sont donnés par signaux, visibles de jour et de nuit, et
affichés sur la vigie ou sur le mat de sémaphore.

Signaux de marée

Ces signaux, au nombre de quatre, fournissent, de jour
et de nuit, le sens de variation du niveau de I’eau ainsi
que le moment des étales.

» L’étale de basse mer est indiquée par une flamme
bleue ; de nuit, par deux feux verts disposés cote a cote.
» La marée montante est indiquée par un cone pointe
en haut; de nuit, par un feu vert superposé a un feu
blanc.

» L’étale de pleine mer est indiquée par un pavillon
blanc barré d’une croix noire ; de nuit, par deux feux
blancs disposés cote a cote.

» La marée descendante est indiquée par un cone
pointe en haut; de nuit, par un feu blanc superposé a
un feu vert.

Signaux des hauteurs d’eau

Ces signaux permettent de connaitre la hauteur d’eau
au-dessus du zéro des cartes a un instant donné. Le
systéme s’articule autour de trois drisses de pavillon
qui fonctionnent comme un boulier.

» La drisse de droite sur laquelle on affiche une
boule noire pour des hauteurs de cing métres en cinq
meétres,

» La drisse du centre sur laquelle on affiche un cylin-
dre noir pour les hauteurs de métre en metre.

» La drisse de gauche sur laquelle on affiche 4 la fois
des cones noirs pour les hauteurs de vingt centimétres
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en vingt centimétres et des cylindres noirs pour les
hauteurs de dix centimétres en dix centimétres.

L’addition des signaux affichés sur les trois drisses
donne la hauteur d’eau au-dessus du zéro des cartes.

Signaux météorologiques

Les sémaphores et les vigies de la Marine nationale
qui effectuent des observations météorologiques si-
gnalent aux navigateurs les avis de vent fort et de tem-
péte par un jeu de signaux visibles de jour et de nuit.
» Une boule noire pour les avis de vent fort (6 ou 7
Beaufort); de nuit, un feu blanc superposé a un feu
vert.

» pour les avis de coup de vent (supérieur a 8 Beau-
fort) débutant dans le quadrant nord-ouest ; de nuit,
deux feux rouges superposés.

» Un céne pointe en bas pour les avis de coup de vent
(supérieur a 8 Beaufort) débutant dans le quadrant sud-
ouest; de nuit, deux feux blancs superposés.

» Deux cones superposés pointes en haut pour les
avis de coup de vent (supérieur a 8§ Beaufort) débutant
dans le quadrant nord-est; de nuit, un feu rouge super-
pos¢ a un feu blanc.

» Deux cones superposés pointes en bas pour les avis
de coup de vent (supérieur a 8 Beaufort) débutant dans
le quadrant sud-est ; de nuit, un feu blanc superposé a
un feu rouge.

» Un pavillon jaune pour les sautes de vent tournant
dans le sens des aiguilles d’une montre.

» Deux pavillons jaunes superposés pour les sautes
de vent tournant dans le sens contraire des aiguilles
d’une montre.

» Une croix noire pour les avis d’ouragan (12 Beau-
fort); de nuit, un feu vert entre deux feux rouges.

- |
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- Signaux des sémaphores
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Prévision de vent fort sur l'ile de Groix: le sémaphore de Beg

AMERS ET SIGNAUX D’INFORMATION

vent | Melen arbore une boule noire pour prévenir les navigateurs.
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1™ drisse

0,20m

0,10 m
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Les signaux de hauteurs d’eau

2¢ drisse 3¢ drisse

-Im ¢Ism

Exemples de jour et de nuit

drisse

3,40 m de
hauteur d'eau

590 m de
hauteur d'eau

7,70 m de
hauteur d'eau

Les signaux de marée

De nuit

Etale de basse mer

Marée montante

Etale de pleine mer

Marée descendante

Les signaux météorologiques

"
|
Y
i
v
}

Vent fort

(6 ou 7 Beaufort)
de direction
quelconque

Coup de vent
(égal ou supérieur
a 8 Beaufort)
débutant dans

le quadrant NW

Coup de vent
(égal ou supérieur
a 8 Beaufort)
débutant dans

le quadrant SW

Coup de vent
(égal ou supérieur
a 8 Beaufort)
débutant dans

le quadrant NE

Coup de vent
(égal ou supérieur
a 8 Beaufort)
débutant dans

le quadrant SE

Saute de vent dans
le sens des aiguilles
d'une montre

Saute de vent dans
le sens contraire
des aiguilles

d'une montre

QOuragan

(12 Beaufort),
vent de direction
quelconque




Chapitre 5

Feux et marques
des navires

ien avant l'utilisation des moyens

de radiocommunication modernes,

les bateaux, quels qu’ils soient, avaient
appris a se «parler», essentiellement dans
le but d’éviter les abordages. Feux pour la nuit,
marques visuelles pour le jour et
avertissements sonores par visibilité réduite
constituent un ensemble de signaux que régit
le Réglement international pour prévenir
les abordages en mer. Les navigateurs peuvent
ainsi identifier facilement les autres navires
qui croisent leur sillage, savoir s’il s’agit
d’un voilier, d’un cargo de plus de 50 métres
ou d’un chalutier en péche par exemple.
Ils peuvent aussi connaitre la route que
ces bateaux suivent, savoir s’ils ont
des difficultés pour manceuvrer, s’ils sont
au mouillage ou simplement a l'arrét. Pour cela,
il suffit de déméler leurs feux rouges
de leurs feux verts, de pointer leurs cones et
boules noirs ou de trier leurs coups de cloche,
de corne ou de gong. Au total, tout cela fait
une somme de connaissances difficiles
a assimiler et, en tout cas, pas aisées a retenir.
Il n’est d’ailleurs pas certain qu’il soit
indispensable de tout connaitre par cceur
(sauf si vous devez passer le permis
prochainement...). L’essentiel est de connaitre
les signaux les plus importants, ceux qui
permettent d’éviter les abordages, et d’avoir
a bord et a portée de main le document complet
qui vous permettra d’identifier a coup sir
un dragueur de mines, un sous-marin ou
un hydravion les rares fois ol vous Les deux cones noirs opposés

les rencontrerez en mer par les'pointes que I'on voit
i au-dessus de la cabine

sont les marques de jour
d'un bateau de péche.
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Généralités

Signalisation des navires de nuit

Le Réglement international pour prévenir les abor-
dages en mer définit les feux que les navires doivent
montrer lorsqu’ils naviguent de nuit ou par visibilité
réduite.

Feux des navires

Les feux réglementaires des navires doivent étre mon-
trés de nuit, du coucher au lever du soleil, et, de jour,
par visibilité réduite. Aucun autre feu susceptible de
géner la visibilité ou I"interprétation des feux prescrits
ne doit étre allumé pendant ces périodes.

Définitions des différents feux montrés
par les navires
[l existe six catégories de feux réglementaires pouvant
étre montrés par les navires selon leurs types et les cir-
constances de navigation. En voici les définitions.

Feux de coté
Ce sont des feux de couleur, rouge a babord et vert &
tribord, projetant leur lumiére dans un secteur de
112,5°. Ce secteur est visible depuis I"avant du bateau
jusqu’a 22,5° sur I'arriere du travers de leur coté
respectif. Pour les bateaux de moins de 20 metres, a
moteur ou a voile, ces feux de coté peuvent étre com-
binés en un fanal bicolore placé sur I’axe longitudi-
nal du bateau.

Feux de téte de mat
Ce sont des feux blancs projetant leur lumiére dans un
secteur de 225°. Ce secteur est visible depuis I’axe
avant du bateau jusqu’a 22,5° sur Iarricre du travers
de chaque bord.

Feu de poupe
Il s’agit d’un feu blanc projetant sa lumiére dans un
secteur de 135°. Ce secteur est visible depuis I’axe ar-
riere du bateau jusqu'a 67.5° de chaque bord.

Feu de remorquage
Il s’agit d’un feu jaune projetant sa lumiére dans un
secteur de 135°. Ce secteur est visible depuis I'axe ar-
riere du bateau jusqu’a 67,5° de chaque bord.

Feux visibles sur tout [’horizon
Feux projetant une lumiére ininterrompue sur 360°,

Feux a éclats

Feux a éclats réguliers dont le rythme est d’au moins
120 éclats par minute.

Portée des différents feux montrés
par les navires
» Pour les navires de plus de 50 métres

TyPE DE FEU PORTEE EN MILLES
Feu de cdté

Feu de téte de mdt
Feu de poupe

Feu de remorquage

Feu visible sur tout I’horizon

AV FITE FUR « L VY]

» Pourles navires de moins de 50 metres et de plus de
12 métres

TyPE DE FEU PORTEE EN MILLES
Feu de coté 2

Feu de téte de mat 50u3(<20m)
Feu de poupe 2

Feu de remorquage 2

Feu visible sur tout I’horizon 5

» Pour les navires de moins de 12 métres

TYPE DE FEU PORTEE EN MILLES
Feu de cété 1
Feu de téte de mat 2
Feu de poupe 2
Feu de remorquage 2
Feu visible sur tout I’horizon 2

Les équipements des bateaux

de plaisance

La Division 240 qui définit les normes de construc-
tion des bateaux de plaisance et de leur matériel d’ar-
mement ne comporte aucune prescription particuliére
en ce qui concerne les feux des navires. Elle stipule
seulement dans son article 240-3.10 que les navires de
plaisance sont astreints au respect des dispositions ren-
dues applicables par la convention sur le Reglement
international de 1972 pour prévenir les abordages en
mer. Les normes techniques concernant ces feux sont
indiquées dans I'annexe [ de ce Reglement.

Feux bicolore et tricolore

La régle 25 du Réglement international pour prévenir
les abordages en mer (paragraphe c) autorise, pour les
voiliers de moins de 20 métres, un fanal tricolore
(blanc, rouge et vert) en remplacement des feux de
coté et du feu de poupe. Dans ce cas, le fanal tricolo-
re doit étre placé en téte de mat.

Sur les petits bateaux, il est possible de réunir les feux
de coté en un seul bloc bicolore qui doit étre fixé sur
I’axe longitudinal du bateau.

ez
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FEUX ET MARQUES DES NAVIRES

Définition des feux

Feu de coté babord

Feu de poupe Q— )ﬁe&d&téte—da—mat- = — = eudetétedemat — — -

Feu de coté tribord

Feux de c6té, feux de téte de mdt et feu de poupe sont les principaux feux réglementaires que doivent montrer,
selon leur taille, les navires a propulsion mécanique faisant route.

Feux des voiliers Secteurs angulaires

]
Feu de tél'ke de mat

Feu de coté Feu de coté Feu babord
babord tribord

Feu tribord

Fan fﬂ;olor_e:

Voilier | 225°
" de moins |
| de20m | P

Feu de poupe Feu de poupe

Les feux de coté et de poupe d'un voilier de moins Les secteurs angulaires de chacun des feux sont
2 de 20 métres peuvent étre réunis en un fanal tricolore. - complémentaires et définis de facon précise.

2 Modéles de feux pour les voiliers

=
o, |}

\“'-\

1. Feu de poupe blanc.

2. Feu de c6té tribord, vert.
3. Feu bicolore, rouge

et vert.

4. Feu de mouillage blanc
visible sur tout 'horizon.

5. Feu de téte de mdt rouge
visible sur tout 'horizon

(ce feu facultatif doit étre
associé a un feu vert de
mémes caractéristiques).

6. Ensemble de feux de téte
de mdt comprenant un fanal
tricolore pour les feux de
coté et de poupe et un feu
de mouillage blanc visible
sur tout I'horizon.
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Les feux des navires faisant route

9 est une régle immuable: les bateaux, quels qu'’ils
soient, lorsqu’ils font route, doivent montrer leurs
feux de cotés, rouge a babord et vert a tribord. Seules
les petites embarcations peuvent s’exonérer de ces feux
a condition qu’elles puissent montrer un fanal blanc
en cas de risque d’abordage. Ces feux de c6té, qu’on
appelle aussi « feux de route », permettent de savoir
rapidement dans quel sens se déplace le bateau qu’on
apercoit: il va vers la gauche de I’observateur lors-
qu’on voit son feu rouge et vers la droite lorsqu’on
distingue son feu vert,
Selon les cas, des feux de mat et un feu de poupe sont
¢galement montrés. Ces feux additionnels sont fonc-
tion de la longueur hors tout du bateau, avec des pa-
liers réglementaires a 50, 12 et 7 métres.

Navires a moteur faisant route
C’est la regle 23 du Reéglement international pour pré-
venir les abordages en mer qui s’applique. Elle dis-
tingue quatre cas, selon la longueur du bateau.
Navires a propulsion mécanique
de plus de 50 métres
Ce sont principalement les grands navires de com-
merce ou de guerre. Ils sont tenus de montrer:
» un feu blanc de téte de mat a ['avant;
» un second feu blanc de téte de mat a I'arriere du pre-
mier et plus haut que celui-ci;
» des feux de coté, rouge a babord et vert a tribord;
» un feu blanc de poupe.

Navires a propulsion mécanique
de moins de 50 métres =
~+rires d'une longueur inférieure a 50 métres ne
" ~ment tenus de montrer le second
" “ent cependant mont-

Feux a éclats réguliers don
120 éclats par minute.

Navire a propulsion mécanique de longueur
inférieure a 12 métres
Les bateaux a moteur de moins de 12 métres peuvent
se contenter de montrer:
» un feu blanc visible sur tout I"horizon;
» des feux de coté, rouge a babord et vert a tribord.

Nota 1. Le réglement stipule a propos de ce type de navire que

«le feu de téte de mat ou le feu blanc visible sur tout I'horizon peut

ne pas étre placé dans 'axe longitudinal du navire s'il n'est pas
possible de I'installer sur cet axe. A condition toutefois que les feux

de coté soient combinés en un seul fanal, lui-méme disposé dans 'axe
longitudinal du navire ou situé aussi prés que possible de I'axe
longitudinal sur lequel se trouve le feu de téte de mat ou le feu blanc
visible sur tout I'horizon ».

Navire a propulsion mécanique de longueur
inférieure 3 7 métres
Les bateaux @ moteur de moins de 7 métres et dont la
vitesse maximale ne dépasse pas 7 nceuds peuvent se
contenter de montrer:
» un feu blanc visible sur tout I'horizon ;
» si possible, des feux de coté, rouge & babord et vert
a tribord.

Voiliers faisant route
Pour les voiliers, la régle 25 s’applique quelle que soi:
leur taille. Celle-ci stipule cependant des alternatives
pour les voiliers de moins de 20 métres et de moins de
T métres.

REGLE GENERALE POUR LES VOILIERS (REGLE 25)

Un navire a voile qui fait route doit montrer:

» des feux de caté, rouge a babord et vert d tribord;
» un feu de poupe blanc.

Nota 2. A bord d'un navire & voile d'une longueur inférieure
& 20 métres, les feux ci-dessus peuvent étre réunis en un seul fanal
tricolore placé en téte de mat, & I'endroit le plus visible (régle 21 b).

Nota 3. En plus de ces feux de coté et de poupe, un navire a voile

faisant route peut montrer, au sommet ou a la partie supérieure

du mat, a 'endroit ol ils sont le plus apparents, des feux superposés

visibles sur tout 'horizon, le feu supérieur &tant rouge et le feu

inférieur vert, Cependant, ces feux ne doivent pas &tre montrés

en méme temps que le fanal tricolore.

Voiliers de moins de 7 métres
Les bateaux a voile d’une longueur inférieure a 7 me-

o

tres doivent, si possible, montrer leurs feux de cowe =
de poupe, mais, s’ils ne le font pas, ils doivent &=
préts a montrer immediatement, pour prévenir un abo
dage, une lampe ¢lectrique ou un fanal a feu blanc

Petites embarcations propulsées a [’aviro=
Un navire a I’aviron peut montrer les feux presce
pour les voiliers, mais, si I’équipage ne le fait pas =
doit étre prét a montrer immédiatement, pour pres
nir un abordage, une lampe électrique ou un fans
feu blanc.




FEUX ET MARQUES DES NAVIRES

Navire de plus de 50 métres

(s mm—

Ce porte-conteneurs est vu sur son tribord (feu de c6té vert). Les deux Vu de l'avant, on distingue Vu de l'arriére,
feux blancs indiquent qu'il s'agit d'un bateau de plus de 50 métres. ses 2 feux blancs et ses feux on ne voit que
Le feu de poupe n'est pas visible lorsqu'on est par le travers du navire. de cOté, rouges et verts. son feu de poupe.

Navire de plus de 50 métres Navire de moins de 50 métres

o

Ce paquebot est vu sur son babord (feu de coté rouge). Ce vraquier est vu sur son tribord (feu de coté vert). Son
Les deux feux blancs indiquent quiil s'agit d'un bateau de plus unique feu blanc dans la mature indique qu'il mesure
de 50 metres. Avec ce type de navire dont les ponts sont moins de 50 metres. Vu de I'avant, on distingue ses deux
trés illuminés, les feux ne sont pas toujours trés aisés a repérer. feux de coté, rouges et verts, et le feu de mat blanc.

Navire de moins de 12 métres Navire de moins de 7 métres

A gauche, ce bateau a moteur a choisi de montrer son feu Bateaux a moteur faisant route. Le feu blanc est visible
de mat et son feu de poupe en plus de ses feux de cété. Il peut sur tout I'horizon. Lorsque leur vitesse maximale
se contenter (bateau de droite) de ne montrer qu'un feu blanc est inférieure a 7 nceuds (bateau de droite),
visible sur tout I'norizon en plus des feux de coté. ils peuvent se dispenser des feux de coté.

Voiliers Voiliers fanal tricolore

>

Les voiliers faisant route doivent montrer les feux Les voiliers de moins de
de coté et le feu de poupe. lls peuvent aussi 20 métres peuvent combiner Les embarcations propulsées
allumer en téte de mat, en plus des feux leurs feux de c6té et leur feu a l'aviron peuvent montrer
précédents, un feu rouge et un feu vert de poupe en un seul fanal un fanal blanc pour prévenir
superposés et visibles sur tout I'horizon. tricolore. tout risque d'abordage.




Les feux des bateaux de péche

U n navire en action de péche, méme lorsqu’il fait
route ou lorsqu’il est au mouillage, ne doit mont-
rer que les feux et marques prescrits par la regle 26 du
Réglement international pour prévenir les abordages
en mer. Cette régle fait la distinction entre les bateaux
qui chalutent, ¢’est-a-dire qui trainent un engin sur le
fond, et les autres navires de péche qui utilisent d’au-
tres apparaux comme les fileyeurs, les caseyeurs, les
bolincheurs...

Qutre la distinction entre chalutier et autres bateaux
de péche, les feux «de travail» permettent de savoir
d’une part si les bateaux ont ou pas de I'erre, et d’au-
tre part de quel coté est déployé leurs engins.

Chalutiers en péche

Un navire en train de chaluter, avec un chalut ou tout au-
tre engin de péche (drague), doit montrer:

» deux feux superposés visibles sur tout I'horizon; le feu
supérieur étant vert et le feu inférieur blanc;

» un feu blanc de téte de mét placé plus haut et plus a Iar-
riére que le feu vert visible sur tout I’horizon. Les navi-
res de longueur inférieure a 50 métres ne sont pas tenus
de montrer ce feu, mais peuvent néanmoins le faire;

» lorsqu’il a de I’enre, outre les feux ci-dessus, des feux
de coté, rouge et vert, et un feu de poupe blanc.

Les autres bateaux de péche

Les navires en train de pécher, autres que les chalu-
tiers, doivent montrer :
» deux feux superposés visibles sur tout I’horizon, le
feu supérieur étant rouge et le feu inférieur blanc;
» si leurs engins de péche sont déployés sur ime dis-
tance horizontale supérieure a 150 métres a partir du
navire, un feu blanc visible sur tout I’horizon dans I’a-
lignement de I’engin;
» lorsqu’ils ont de I’erre, outre les feux prescrits ci-des-
sus, des feux de coté, rouge et vert, et un feu de pou-
pe blanc.

RappeL

Un navire qui n’est pas en train de pécher ne doit pas

montrer les feux décrits ici, mais seulement ceux qui
sont prescrits pour un navire faisant route.

Les navires de péche en flottille
Des signaux supplémentaires sont prescrits (Annexe 11
du Réglement international pour prévenir les aborda-
ges en mer) pour les bateaux de péche travaillant en
flottille ou péchant a proximité les uns des autres.
Signaux pour les chalutiers
de plus de 20 métres de long
Ces bateaux, s'ils sont en train de chaluter au moyen

d’un chalut ou de tout autre appareil immergé, doivent
montrer
» lorsqu’ils filent leurs chaluts: deux feux blancs super-
posés
» lorsqu’ils relévent leurs chaluts : un feu blanc placé
a la verticale au-dessus d’un feu rouge:
» lorsque leurs chaluts sont retenus par un obstacle:
deux feux rouges superposes.
Les bateaux de plus de 20 métres qui chalutent en
beeufs doivent en plus montrer un projecteur dirigé
vers I’avant et en direction de 1’autre navire faisant
partie de I’équipe de chalutage a deux.
Nota. On parle de chalutage en beeufs lorsque deux chalutiers tirent le
méme chalut, chacun ayant a bord une fune (cable). lls naviguent au
méme cap a une vitesse de 4 a 5 nceuds 3 quelques centaines de
métres I'un de ["autre, avec parfois un cable qui relie leurs étraves.
Trés peu manaeuvrants, il convient de s’en écarter franchement.
Signaux pour les chalutiers
de moins de 20 métres de long
Ces bateaux d’une longueur inférieure & 20 métres,
s’ils sont en train de chaluter au moyen d’un chalut ou
de tout autre engin immerge ou s’ils chalutent en beeufs,
peuvent montrer (prescription facultative) les feux im-
posés aux chalutiers de plus de 20 métres.

Signaux pour les bateaux travaillant

a la grande senne

Les navires en train de pécher a la grande senne (c’est
le cas des thoniers senneurs par exemple) peuvent mon-'
trer deux feux jaunes superposés. Ceux-ci doivent s’al-
lumer alternativement toutes les secondes, avec des
durées de lumiére et d’obscurité égales. Ils ne peuvent
étre montrés que lorsque le navire est géné dans ses
évolutions par ses apparaux de péche.

Nota. Les sennes sont des filets mouillés en surface pour encercler
des bancs de poissons. Elles peuvent &tre de grandes dimensions,

parfois de plus d'un kilométre! Des flotteurs sont fixés sur la partie
supérieure tandis que la partie inférieure est lestée,

CE QU’IL FAUT RETENIR

Les bateaux d moteur qui ont un feu de couleur
associé d un feu blanc dans la mdture

sont des bateaux de péche. S’il y a un feu vert,

c’est un chalutier; s'il y a un feu rouge, c’est

un autre type de bateau de péche. Dans les deux cas,
ils n’allument leurs feux de cété (rouge a babord

et vert a tribord) que lorsqu’ils avancent.

Et la péche de plaisance?

Les bateaux de plaisance qui pratiquent la péche de
loisir ne sont pas soumis a cette réglementation qui ne
concerne que les navires de péche professionnelle
Leur seule obligation est de montrer les feux régle-
mentaires des navires a moteur correspondant a leur
longueur.
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Chalutiers en péche

80> e

Pour ces deux bateaux, les feux verts et blancs, superposés et visibles sur tout I'horizon, indiquent qu'il s'agit de chalutiers
en péche. Leurs feux de c6té (vert pour le bateau de gauche et rouge pour le bateau de droite) indiguent qu'ils avancent
ou quiils ont de I'erre. Le feu blanc de téte de mat du bateau de gauche est celui d'un chalutier de plus de 50 métres.

Autres bateaux de péche

Pour ces bateau, les feux rouges et blancs superposés et visibles sur tout I'horizon indiquent quil s'agit de bateaux
de péche autre que des chalutiers. Le feu blanc visible sur tout I'horizon signifie que ces bateaux déploient un filet
{ou un engin) a plus de 150 métres d'eux. Le bateau de gauche est arrété car ses feux de coté sont éteints;
celui de droite, dont on voit le feu de cdté vert, avance ou a de l'erre.

Navires de péche en flottille

Chalutier filant Chalutier relevant Chalutier dont
son chalut. son chalut. le chalut est bloqué.

Lorsque des chalutiers (ici de moins de 50 métres) travaillent en flottille, ils doivent, en plus de leurs feux superposeés verts
et blancs, montrer des feux blancs ou rouges superposés et visibles sur tout I'horizon qui indiquent ce qu'ils font.

Chalutage en beeufs Bateaux travaillant d la senne

Les bateaux de péche travaillant a la grande senne peuvent
Les chalutiers qui travaillent en beeufs doivent éclairer montrer, en plus de leurs feux rouges et blancs superposés,
les funes du chalut en direction de l'autre bateau. deux feux clignotants jaunes.




Les feux des navires en situation particuliére

D ans certaines circonstances, des navires peuvent
étre génés ou handicapés pour effectuer leurs ma-
nceuvres dans de bonnes conditions. Les régles 27 et
28 du Reéglement international pour prévenir les abor-
dages en mer indiquent comment ils peuvent se si-
gnaler vis-a-vis des autres navires.

Navire non-maitre de sa manceuvre
Selon la régle 27, un navire qui, pour des raisons par-
ticuliéres, n’est pas maitre de sa manceuvre, doit mon-
trer a ’endroit le plus visible:

» deux feux rouges visibles sur tout I"horizon.
Lorsqu’il a de I'erre, ce navire doit, en plus des deux
feux rouges, allumer ses feux de coté, son (ou ses) feu
de téte de mat et son feu de poupe.

Navire a capacité de manceuvre
restreinte

Selon la régle 27, un navire a capacité de manceuvre
restreinte doit montrer & I’endroit le plus visible:

» trois feux superposés et visibles sur tout 1’horizon,
les feux supérieur et inférieur étant rouges, le feu du
milieu étant blanc.

Lorsqu’il a de I'erre, ce navire doit, en plus des trois
feux, rouges et blanc, allumer ses feux de cété, son (ou
ses) feu de téte de mét et son feu de poupe.

Nota. Les navires de moins de 12 métres ne sont pas tenus
de montrer les feux prescrits par la régle 27
du Réglement international pour prévenir les abordages en mer.

Un navire au mouillage étant par définition a I"arrét,
il ne doit en aucun cas montrer les feux d'un navire
faisant route.

Navire handicapé par son tirant d’eau
La régle 28, qui n’a pas un caractére obligatoire, pro-
pose au navire handicapé par son tirant d’eau de mon-
trer, en plus des feux prescrits pour les navires a pro-
pulsion mécanique, trois feux rouges superposes visi-
bles sur tout "horizon.

Navire au mouillage

Navire de plus de 50 métres
Un navire au mouillage d’une longueur égale ou su-
perieure a 50 metres doit, selon la régle 30 du Regle-
ment international pour prévenir les abordages en mer,
montrer a I’endroit le plus visible:
» un feu blanc visible sur tout I’horizon a I'avant ;
» un second feu blanc visible sur tout 1’horizon, plus
bas que le précédent et place a I’arriére ou pres de 'ar-
riére du bateau.

Navire de moins de 50 métres
Un navire au mouillage de moins de 50 meétres doit,
selon la reégle 30 du Réglement international pour preé-
venir les abordages en mer, montrer a I'endroit le plus
visible:
» un feu blanc visible sur tout I"horizon.

Nota. Un navire au mouillage peut, en outre, utiliser ses feux de travail
ou des feux équivalents pour illuminer ses ponts. Cette disposition est
obligatoire pour les navires de plus de 100 métres de long.

Voilier
Un voilier au mouillage doit montrer en téte de mat ou
a ’endroit le plus visible de son gréement:

» un feu blanc visible sur tout [ horizon.

Nota. Les bateaux de moins de 7 métres de longueur, ne sont pas
tenus de montrer les feux de mouillage décrits précédemment,
sauf s'ils sont ancrés dans un chenal étroit, une voie d'accés ou
sur des routes habituellement fréquentées par d’autres navires,

Les bateaux de plaisance amarrés sur coffre ou sur

corps-mort dans une zone de mouillage organisé ne
sont pas tenus de montrer leur feu de mouillage.

Navire échoué

Un navire échoué doit montrer:

» deux feux rouges superposés visibles sur tout I’hori-
zon;

» son ou ses feux de mouillage.

Nota. Les navires de moins de 12 métres de long,
lorsqu'ils sont échoués, sont dispensés de montrer les feux rouges
précédemment décrits.

A PROPOS DES DEFINITIONS

Le Réglement international pour prévenir les abordages

en mer explicite ce qu'est un navire « pas maitre de

sa manceuvre », «d capacité de manceuvre restreinte »

et « handicapé par son tirant d’eau ». En voici un résumé.

» Capacité de manceuvre restreinte : navire dont la capacité

a manceuvrer conformément aux régles pour prévenir les
abordages est limitée par la nature de ses travaux et qui, par
conséquent, ne peut s'écarter de la route d'un autre navire.
» Non-maitre de sa manceuvre : en raison de circonstances
exceptionnelles, un navire n’est pas maitre de sa manceuvre
lorsqu’il ne peut pas manceuvrer conformément aux régles
internationales pour prévenir les abordages et ne peut donc
s'écarter de la route d’un autre navire.

» Handicapé par son tirant d'eau : navire qui, en raison

de l'importance de son tirant d’eau, de la profondeur

et de la largeur du chenal qu'il emprunte, peut difficilement
s'écarter de sa route.

Pour les plaisanciers, la seule attitude d observer vis-a-vis
de tels navires est de s'écarter franchement de leur route.
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FEUX ET MARQUES DES NAVIRES
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Navire non-maitre de sa manceuvre

Deux feux rouges superposés et visibles sur tout I'horizon sont les caractéristiques d'un navire
non-maitre de sa manceuvre. Si le bateau avance, il doit en plus montrer ses feux de route.

Navire a capacité de manceuvre restreinte

Trois feux rouges superposés et visibles sur tout I'horizon sont les caractéristiques
d'un navire a capacité de manceuvre restreinte. Si le bateau avance,
il doit en plus montrer ses feux de route.

Navire handicapé par son tirant d’eau Navire de plus de 50 métres au mouillage

T % >

Comme les navires a capacité de manceuvre restreinte, Au mouillage, les navires de plus de 50 métres
un navire handicapé par son tirant d'eau peut doivent montrer deux feux blancs
montrer (facultatif) trois feux rouges superposés visibles sur tout I'horizon. Celui de I'arriére doit étre
et visibles sur tout I'horizon. plus bas que celui de I'avant.

Navire < 50 métres au mouillage Voilier au mouillage Navire échoué

Les voiliers au mouillage doivent Un navire échoué doit montrer
Au mouillage, les navires de montrer un feu blanc visible sur deux feux rouges superposés
moins de 50 métres tout I'horizon. Celui-ci peut étre et visibles sur tout I'horizon
doivent montrer un feu blanc placé en téte de mat ou accroché en plus de son (ou de ses) feu
visible sur tout I'horizon. a mi-hauteur par une drisse. de mouillage.




Les feux des navires particuliers

n certain nombre de navires, de par la spécificité

de leurs activités, sont tenus de montrer des feux
particuliers qui permettent de les distinguer des autres
navires,

Feu des dragues et des navires
en opération sous-marine

Les dragues et les navires en opération sous-marine,
lorsqu’ils sont en intervention, sont considérés com-
me des navires a capacité de manceuvre restreinte et
doivent en conséquence montrer les feux suivants:

» trois feux superposés et visibles sur tout I’horizon,
les feux supérieur et inférieur étant rouges, le feu du
milieu étant blanc.

Lorsqu’ils ont de I'erre, ils doivent, en plus des trois
feux rouges et blancs, montrer leurs feux de coté, leur
(ou leurs) feu de téte de mat et leur feu de poupe.
Lorsqu’il existe une obstruction, ¢’est-a-dire lorsqu’un
de leurs engins de travail (cable, godet, suceuse...) est
deployé, les dragues et les navires en opération sous-
marine doivent montrer:

» deux feux superposés rouges et visibles sur tout
I"horizon du coté de I’obstruction;

» deux feux superposés verts et visibles sur tout
I’horizon du co6té sur lequel un autre navire peut pas-
Ser sans risque.

Nota. Les navires en opération sous-marine, qui, en raison de
leur taille, ne peuvent montrer tous les fewx décrits ci-dessus, doivent
cependant montrer les trois feux superposés, rouges et blancs.

Feu des dragueurs de mines

Les dragueurs de mines en opération de déminage, en
plus des feux prescrits pour les navires a propulsion
mécanique, doivent montrer trois feux verts visibles
sur tout I"horizon. Ces feux doivent étre disposés en
croix : un en téte de mat et un a chaque extrémité d'u-
ne vergue. Ils indiquent aux autres navires qu’il est
dangereux de s approcher a moins de 1000 meétres du
navire qui effectue le déminage.

Feux des bateaux-pilotes

Les bateaux-pilotes, lorsqu’ils sont en service de pi-
lotage, doivent montrer:

» deux feux superposés visibles sur tout I’horizon, pla-
cés en téte de mit; le feu supérieur est blanc, I’infé-
rieur est rouge.

» ses feux de coté, rouge a babord et vert a tribord.
Lorsqu’ils sont au mouillage d’attente, les bateaux-pi-
lotes doivent, en plus des feux rouge et blanc, mont-
rer leurs feux de mouillage.

Feux des sous-marins

Les sous-marins en surface doivent montrer les mé-
mes feux que ceux prescrits pour les navires a pro-
pulsion mécanique:

» deux feux de coté, rouge a babord et vert a tribord ;
» un feu de téte de mét blanc;

» un feu de poupe blanc.

Ces feux étant groupés sur le kiosque, il n’est pas tou-
jours facile d’appréhender la taille du sous-marin ni
de percevoir son sens de déplacement.

Les sous-marins peuvent ¢galement montrer un feu a
¢éclats jaune.

Feux des hydravions et des navions

Les hydravions et les navions, lorsqu’ils ont amerri,
doivent montrer les feux prescrits pour les navires a
propulsion mécanique:

» un feu blanc de téte de mat placé en avant du fuse-
lage;

» des feux de coté, rouge a babord et vert a tribord, pla-
cés a 'extrémité des ailes;

» un feu de poupe placé sur la queue.

On entend par navions des engins capables de voler et
de naviguer grice a une coque présentant toutes les
caractéristiques d’une embarcation.

Nota. Les hydravions qui sont dans limpossibilité de montrer les feux
ci-dessus doivent porter des feux se rapprochant le plus possible
de cette prescription.

Feux des aéroglisseurs

Les ac¢roglisseurs doivent montrer, en plus des feux
prescrits pour les navires a propulsion mécanique, un
feu jaune a éclats visible sur tout I horizon.

CE QU’IL FAUT RETENIR

Les feux scintillants jaunes sont exclusivement
montrés par les sous-marins et les aéroglisseurs.
Trois feux de mat verts sont la caractéristique
des dragueurs de mines.




FEUX ET MARQUES DES NAVIRES

Feux des dragues

o

Les feux — rouge, blanc, rouge — les plus hauts indiquent qu'il s'agit d'une drague sans erre.
Les deux feux rouges superposés indiquent le c6té de I'obstruction
et les deux feux verts superposés le coté o il faut passer.

Feux des dragueurs de mines Feux des bateaux-pilotes

—3> <

Trois feux verts visibles sur tout I'horizon et disposés en croix Un feu blanc sur un feu rouge, visibles sur tout I'horizon,
sont la caractéristique d'un dragueur de mines. lls complétent est la caractéristique des bateaux-pilotes en service

les feux d'un navire a propulsion mécanique; (& ne pas confondre avec le feu rouge sur un feu blanc
ici, le feu de téte de mét blanc et le feu de c6té tribord vert. de certains bateaux de péche).

Feux des sous-marins

Les sous-marins en surface sont tenus de montrer les feux d'un navire a propulsion mécanique faisant route.
lls peuvent aussi (c'est trés souvent le cas) montrer un feu scintillant jaune.

Feux des aéroglisseurs Feux des hydravions

Comme les navires a capacité de manceuvre restreinte,
un navire handicapé par son tirant d'eau peut Dans la mesure du possible, les hydravions
montrer (facultatif) trois feux rouges superposés doivent montrer les feux caractéristiques des navires
et visibles sur tout I'horizon. a propulsion mécanique faisant route.




Les feux des remorqueurs et des pousseurs

i les opérations de remorquage sont relativement

fréquentes dans I’enceinte des grands ports com-
merciaux, il n’est cependant pas rare de croiser en mer
des convois, tel un remorqueur assistant un navire en
panne de machine ou un remorqueur de haute mer trac-
tant une plate-forme offshore... Remorqueurs et re-
morqués montrent des feux particuliers qu’il n’est pas
inutile de connaitre.

Feux des convois remorqués
Un convoi de remorquage comprend le navire re-
morqueur et le ou les navires remorqués. La régle-
mentation distingue deux cas selon la longueur du
convoi. Cette longueur est calculée depuis I’arriére
du navire remorqueur jusqu’a ’arriére du dernier na-
vire remorque.

Train de remorque inférieur a 200 métres
Feux du navire remorqueur :
» deux feux blancs de téte de mat superposés;
» les feux de coté, rouge a babord et vert a tribord ;
» un feu de poupe blanc;
» un feu de remorquage jaune placé au-dessus du feu
de poupe.
Feux du ou des navires remorqueés :
» les feux de coté, rouge a babord et vert a tribord ;
» un feu de poupe blanc.

Train de remorque supérieur a 200 métres
Feux du navire remorqueur :
» trois feux blancs de téte de mét superposés;
» les feux de coté, rouge a babord et vert a tribord ..
» un feu de poupe blanc ;
» un feu de remorquage jaune placé au-dessus du feu
de poupe.
Feux du ou des navires remorqués:
» les feux de coté, rouge a babord et vert a tribord ;
» un feu de poupe blanc.

Feux des convois poussés et
des convois a couple

Ces types de convois se rencontrent surtout dans les
chenaux des grands ports commerciaux en commu-
nication avec une voie d’eau intérieure. Les péniches
et les chalands naviguent souvent en convoi, poussés
par une péniche automotrice ou a couple les uns des
autres.

Convoi poussé formant

un ensemble composite
La regle est que lorsque le convoi est homogéne, ¢’est-
a-dire que les bateaux sont solidaires les uns des autres,
il doit montrer des feux comme s’ils n’étaient qu'un
seul navire. La régle 23 des navires a propulsion me-
canique faisant route s’applique:
» un feu de téte de mét blanc 4 I’avant;
» un second feu de téte de mat a |’arriere et plus haut
que le premier si la longueur du convoi est supérieu-
re a 50 metres;
» les feux de coté, rouge a babord et vert a tribord ;
» un feu de poupe blanc.

Convoi poussé non composite

et convoi remorqué a couple
Un remorqueur en train de pousser ou de remorquer a
couple doit montrer:

» deux feux de téte de mét blancs superposés ;
» les feux de coté, rouge a babord et vert 4 tribord ;
» un feu de poupe blanc.

Un navire poussé ou remorqué & couple doit pour sa
part montrer:

» le ou les feux de c6té correspondant au bord du re-
morqueur sur lequel il est amarré ;
» un feu de poupe blanc.

Nota. Lorsque le bateau ou I'objet remorqué est trés bas sur 'eau
ou partiellement submergé, des feux blancs visibles sur tout I"horizon
doivent &tre montrés de la fagon suivante:

— lorsque la largeur du bateau ou de l'objet remorgué est inférieure
4 25 métres, un feu blanc visible sur tout I'horizon & chacune

des extrémités avant et arriére;

- lorsque la largeur du bateau ou de 'objet remorqué est supérieure
ou égale & 25 métres, deux feux blancs supplémentaires, visibles
sur tout "horizon, marquant les extrémités de la largeur;

- lorsque la longueur du bateau ou de I'objet remarqué est supérieure
i 100 métres, des feux blancs supplémentaires visibles sur tout
I'horizon et répartis sur la longueur de sorte que l'espacement

entre chaque feu ne soit pas supérieur & 100 métres.

CE QU’IL FAUT RETENIR

» Rappelons que le feu de remorquage jaune a

les mémes caractéristiques de visibilité que le feu
de poupe, c'est-d-dire qu'il est visible dans

un secteur de 135° depuis ['axe arriére du bateau
Jjusqu’d 67,5° de chaque bord.

» Un navire qui montre deux ou trois feux blancs
superposés et visibles sur tout I’horizon est
nécessairement un remorqueur ou un pousseur.
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FEUX ET MARQUES DES NAVIRES

Train de remorque inférieur G 200 métres

i i

Longueur inférieure a 200 métres

Dans un convoi d'une longueur inférieure 2 200 métres, le remorqueur doit montrer ses feux de coté et de poupe
ainsi que deux feux blancs superposés et visibles sur tout I'horizon et un second feu de poupe jaune.
Le navire remorqué ne montre que ses feux de coté et son feu de poupe.

Train de remorque supérieur G 200 métres

Longueur supérieure a 200 métres

Dans un convoi d'une longueur supérieure & 200 métres, le remorqueur doit montrer ses feux de coté et de poupe
ainsi que trois feux blancs superposés et visibles sur tout I'horizon et un second feu de poupe jaune.
Le navire ou les navires remorqués ne montrent que leurs feux de cdté et leur feu de poupe.

Convoi a couple Convoi poussé

Un navire remorquant a couple doit montrer ses feux Un convoi poussé formant une unité composite doit porter
de cété et de poupe ainsi que deux feux les feux d'un navire a propulsion mécanique faisant route
de téte de mat superposés. (ici convoi de moins de 50 métres).




Les marques de jour

Cm'nme les feux des navires, les marques de jour
sont définies par le Réglement international pour
prévenir les abordages en mer. Certains bateaux, par
leurs particularités ou par les circonstances de leurs
navigations, sont tenus de les montrer au-dessus de
leur pont.

Quatre types de marques

[l existe quatre types de marques de jour: la boule, le
cone, le bicone et le cylindre. Toutes les quatre de cou-
leur noire, elles sont montrées en certaines circons-
tances soit seules, soit doublées ou triplées, soit enco-
re associées entre elles.

A cela il faut ajouter le cas particulier du pavillon A
du Code international des signaux que doivent hisser
les navires en opération de plongée sous-marine.

Les spécifications techniques de ces marques sont dé-
crites dans I’annexe I du Réglement international pour
prévenir les abordages en mer (voir encadré ci-dessous).

Marque des navires au mouillage

Un navire au mouillage doit hisser une boule noire a
I’endroit le plus visible. Seuls les bateaux de moins de
7 métres sont dispensés de cette régle, a condition qu’ils
ne soient pas mouillés dans un chenal étroit ou dans
une voie d’eau fréquentée par d’autres navires.

Marque des bateaux faisant route
a la voile et au moteur

Un bateau, quelle que soit sa longueur, qui fait route
simultanément 2 la voile et a I'aide d’un appareil pro-
pulsif, doit montrer a I"endroit le plus visible une margué
de forme conique, noire, orientée la pointe en bas.

Marques des bateaux de péche

Un bateau de péche, quel que soit son type, doit mon-
trer 4 1’endroit le plus visible une marque formée de

BOULE ET CONE POUR LES BATEAUX
DE PLAISANCE

A bord d'un bateau de plaisance, les seules marques de jour
qu'il convient de posséder sont la boule et le cone. L'annexe |
du Réglement international pour prévenir les abordages en
mer stipule que les marques de jour doivent avoir un
diamétre d’au moins 60 centimétres et une hauteur au moins
égale d ce diamétre. Compte tenu de 'encombrement que
cela représente, il est fort heureusement stipulé que, pour
les navires de moins de 2o métres, ces
dimensions peuvent étre inférieures. On
trouve ainsi chez les shipchandlers des
boules et des cdnes repliables de 30 ou 35
centimétres de diamétre. lls possédent deux
points de fixation qui permettent de les hisser d
I'aide d’une drisse, de préférence de foc ou de spi.

deux cones noirs superposés et opposés par la pointe.
Si I’engin de péche utilisé est déployé sur une distan-
ce horizontale de plus de 150 métres, il doit en plus
montrer un troisiéme cone noir, orienté la pointe en
haut et dans 1’alignement de |’engin.

Marques des navires limités ou
handicapés dans leurs évolutions

Navire handicapé par son tirant d’eau
Un navire handicapé par son tirant d’eau doit montrer &
I’endroit le plus visible une marque cylindrique noire.
Navire non-maitre de sa manceuvre
Un navire non-maitre de sa manceuvre doit montrer a
I’endroit le plus visible deux boules noires superposées.
Navire a capacité de manceuvre restreinte
Un navire 4 capacité de manceuvre restreinte doit mon-
trer a 1’endroit le plus visible trois marques noires
superposées. L'inférieure et la supérieure étant des
boules, celle du milieu un bicone.

Marque d’un navire échoué

Un navire échoué doit hisser a I’endroit le plus visible
trois boules noires superposées. Seuls les bateaux de
moins de 12 métres sont dispensés de cette obligation.

Marques de navires particuliers

Dragueur de mines
Un navire effectuant des opérations de déminage doit
montrer trois boules noires disposées en croix.

Dragues
Les dragues doivent porter les mémes marques que les
navires a capacité de manceuvre restreinte: trois
marques noires superposées. L'inférieure et la supe-
rieure étant des boules, celle du milieu un bicone.
Lorsqu’il existe une obstruction d’un bord ou de I’au-
tre, la drague doit en plus montrer:

» deux boules noires superposées du cote de I'ob-
struction ;
» deux bicones noirs superposés du coté libre.

Navire en opération de plongée sous-marine
Un navire effectuant des opérations de plongée sous-
marine doit montrer le pavillon A du Code internatio-
nal des signaux.

Marques des remorqueurs et des remorqués
Remorqueur et remorqué(s) dans un convoi dont la
longueur du train de remorque dépasse 200 métres de
long doivent montrer a I’endroit le plus visible une
marque biconique noire.

Nota. Il n'y a pas de marque de jour, ni pour les convois de moins
de zo0 métres de long, ni pour les convols poussés ou a couple,
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FEUX ET MARQUES DES NAVIRES

Navires au mouillage Navire a la voile et au moteur

Les navires au mouillage doivent hisser une boule noire Un voilier faisant route a la voile et au moteur
a l'endroit le plus visible. doit hisser un céne noir pointe en bas.

Ta

Ta

<S.

Deux boules et un bicéne noirs: Marque cylindrique noire: Deux boules noires:
on- navire a capacité navire handicapé par navire non-maitre

. de manceuvre restreinte. son tirant d'eau. de sa manceuvre.
€S

des

Les bateaux de péche doivent hisser deux cénes noirs opposés par la pointe et, Trois boules noires superposées
lorsque leur engin s'étend a plus de 150 métres, un autre céne noir pointe en haut. a I'endroit le plus visible.

Dragueur de mines: deux boules et un bicdne noirs: Navire de plongée:
trois boules noires disposées en croix. deux boules noires du coté libre. pavillon A.




Les signaux sonores

e Réglement international pour prévenir les abor-
dages en mer prévoit que les navires peuvent ¢émet-
tre des signaux sonores soit pour identifier leur pré-
sence par visibilité réduite, soit pour avertir un autre
navire de leur intention de manceuvre.
Selon les cas, ces signaux sonores doivent étre émis
avec:
» un sifflet ou une corne de brume;
» une cloche;
» un gong (uniquement pour les navires de plus de 100
metres de long).

Nota. Le Réglement international précise que les navires de moins

de 12 métres de long ne sont pas tenus d'avoir & bord un sifflet,

une corne de brume ou une cloche, mais doivent étre capables
d'émettre un signal sonore efficace. Cependant, |a réglementation
frangaise sur le matériel d'armement et de sécurité obligatoire a bord
de bateaux de plaisance (Division z40) oblige les bateaux naviguant
en catégorie cotiére et hauturiére 3 posséder @ bord un moyen

de signalisation sonore. On peut denc retenir que, lorsqu'ils naviguent
& plus de deux milles des ctes, les plaisanciers frangais doivent avoir
a bord de leur bateau une corne de brume (moyen le plus efficace)

et, si le bateau mesure plus de 12 métres, une cloche.

Signaux d’identification

par visibilité réduite

Ces signaux sont définis par la régle 35 du Réglement
international pour prévenir les abordages en mer. Cel-
le-ci précise que, tant de jour que de nuit, dés lors que
la visibilité est réduite, les navires doivent émettre des
signaux sonores et montrer en plus les feux prescrits
pour la navigation de nuit.

Navires a propulsion mécanique
Les navires 4 propulsion mécanique, lorsqu’ils sont en
route, doivent faire entendre un son prolonge a des
intervalles ne dépassant pas deux minutes. Lorsqu’ils
sont arrétés (sans erre), ils doivent faire entendre deux
sons prolonges séparés de deux secondes a des inter-
valles ne dépassant pas deux minutes.

SIGNAUX DE MANGEUVRE

Autres navires faisant route
Les autres navires, ¢’est-a-dire les bateaux de péche,
les voiliers, les remorqueurs, les navires handicapés
par leur tirant d’eau, 4 capacité de manceuvre restreinte
ou non maitre de leur manceuvre, doivent émettre un
son prolongé suivi de deux sons brefs a des interval-
les ne dépassant pas deux minutes.

Nota. La nature des sons est définie de la fagon suivante:
- son prolongé: son d'une durée de 4 3 6 secondes;
- son bref: son d’une durée de 2 secondes environ,

Navire remorqué
Un navire remorqué (ou le dernier navire d’un convoi)
doit émettre un son prolongé suivi de trois sons brefs
a des intervalles ne dépassant pas deux minutes. Dans
la mesure du possible, ce signal sonore doit étre émis
immédiatement aprés celui du remorqueur.

Navire au mouillage

Un navire au mouillage doit sonner sa cloche rapide-
ment pendant cing secondes et a des intervalles ne dé-
passant pas une minute. Les navires de plus de 100
metres de long doivent faire entendre ce signal a Ia-
vant puis, immédiatement aprés, émettre le méme si-
gnal a I"arriére avec le gong.

Lorsqu’un navire au mouillage suspecte un risque de
collision avec un autre bateau, il peut émettre un son
bref suivi d’un son prolongé et d’un autre son bref afin
de signaler sa position,

Navire échoué
Un navire échoué doit faire entendre sa cloche en son-
nant trois coups separes et distincts précédes et suivis
d’une vol¢e de sons rapides.

Bateau-pilote
Un bateau-pilote en service peut faire entendre un son
prolongé suivi de quatre sons brefs.

Les signaux de manceuvre et

» trois sons brefs: «Je bats en arriére. »

» un son prolongé, un son bref, un son

d’avertissement sont utilisés lorsque les | Y

| prolongé et un autre son bref:

bateaux sont en vue les uns des autres.
Ces signaux sonores peuvent
s’accompagner d'un avertissement
lumineux blanc et de caractéristiques
identiques.

Les significations de ces principaux signaux
de manceuvres sont les suivantes:

sur tribord. »

Dans les chenaux étroits ou en riviére,
les navires peuvent également utiliser
les signaux sonores suivants:

» deux sons prolongés suivis

d’un son bref: « e compte vous rattraper

«Vous pouvez me dépasser. »
[ . ¢ I ¢ |

Lorsque l'un des deux navires

ne comprend pas les intentions de l'autre
et qu'un risque d'abordage demeure,

il peut faire entendre une série

[ A

|  decing sons brefs.

» un son bref: « Je viens sur tribord. »
[ ® [4 ] |

» deux sons brefs: « e viens sur bibord. »

sur babord. »

» deux sons prolongés suivis de deux
sons brefs: « Je compte vous rattraper

(o] [ (Al

Un son Un son Un éclat

[ Y [A 4] ]

— o o | bref

prolongé lumineux
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Les navires a propulsion mécanique doivent faire entendre au moins une fois toutes les deux minutes

un son long lorsqu'ils sont en route et deux sons longs lorsqu'ils sont arrétés.

Voilier en route Navire en difficulté de manceuvre
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Un son long suivi Trois coups de cloche séparés
de deux sons brefs. Un son long suivi de deux sons brefs. encadrés par une volée de sons.
Remorqueur et remorqué

i :
/- (/s:!)

\e/

[-]

Dans un convoi, le remorqueur doit émettre au moins une fois toutes les deux minutes un son long suivi de deux sons brefs;

le remorqué doit émettre immédiatement aprés un son long suivi de trois sons brefs.

Bateaux particuliers

s ﬂ

Chalutier et autres bateaux de péche: Bateau-pilote en service: Petite embarcation:

un son long suivi de deux sons brefs. un son long suivi de quatre sons brefs. signal sonore quelconque.

Navires au mouillage
A /8 %

Les bateaux au mouillage doivent faire sonner la cloche pendant 5 secondes au moins une fois par minute.
Les navires de plus de 100 meétres doivent aussi faire entendre le méme signal a l'arriere avec le gong.




Comment les reconnaitre ?

Voici une série de photos de navires de toutes sortes
naviguant dans la nuit ou dans le brouillard. Répon-
dez aux douze questions sur la signification de leurs
feux ou de leurs marques de jour.
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Les feux de téte

de mdt, rouges

et verts, de ce

voilier sont-ils

réglementaires?

O A. Oui.

O B. Non.

4 C. Ce sont

des feux

facultatifs.
Quel type ¢
SUperposes
U A. Unew
0 B. Un ba
O C Unba

=

Est-il normal que ce bateau en péche dans la brume
émette un son bref?

A, Oui.

0 B. Non.

Les deux cénes,

.. opposés par le
% sommet,

. montrés par ce

chalutier sont-

ils réglemen-

taires?

d A. Oui.

£ B. Non.

De quel c¢
O A. Vers
1 B. Vers
QO C Il est

Ce cargo de plus de 50 métres faisant route montre-t-il
ses feux réglementaires?

0 A. Oui.

0 B. Non.
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Quel type de bateau désignent ces feux blancs et rouges,
superposés et visibles sur tout I'horizon ?

J A. Une vedette de sauvetage en opération.

U B. Un bateau de péche faisant route.

U C. Un bateau-pilote.

De quel c6té de
cette drague
faut-il passer?
Q A. A gauche,
0 B. A droite.
ac
Indifféremment
des deux cotés.

De quel c6té se déplace ce sous-marin?
U A. Vers la gauche.

0 B. Vers la droite.

0 C. Il est arrété.

Ce caseyeur
porte-t-if

les feux
réglementaires ?
O A. Oui.

0 B. Non.

FEUX ET MARQUES DES NAVIRES

Ce cargo au mouillage n'est pas en régle. Quelle marque
devrait-il montrer?

O A. Une boule noire.

O B. Un cone noir pointe en bas.

0 C. Deux cénes noirs opposés par le sommet.

Quels feux
devrait-on voir
sur ce voilier
qui fait route
dans l'axe de
l'observateur?
O A. Un feu
blanc.

0 B. Un feu
tricolore, rouge,
blanc et vert.
0 C. Ses feux
de c6té, rouge
et vert.

Quel son devrait faire entendre ce cargo échoué?
O A. Un ensemble de sons de cloche.

O B. Un son de gong régulier.

0 C. Une corne de brume.

Que signifie
la boule noire
hissée a l'avant
de ce voilier?
O A. Qu'il est
échoué.

U B. Qu'il est
mouillé.

ac qQuil
s'appréte

a naviguer

@ la voile

et au moteur.




Chapitre 6

Flammes
et pavillons

- ’heure des VHF ASN et des

Atéléphones modulaires ou
satellitaires, on serait en droit

de se demander si ’antique systéme de
communication par pavillons n’est pas un
des anachronismes de la Marine, toujours
trés attachée a ses traditions. Soulignons
d’abord que le Code international des
signaux, aussi ancien soit-il, est
particulierement bien fait. D’une part
parce qu’il est adopté par tous les navires
du monde, ce qui lui donne un caractére
universel, et d’autre part parce qu’il contient
plus d’un millier de messages codifiés,
ce qui permet a tous les bateaux
d’étre a la fois bavards et parfaitement
compréhensibles. Avouons tout de méme
qu’ily a la un sacré tour de force: avec
26 pavillons, 10 flammes, 3 substituts et
1 apercu, tous les marins sont capables
de se transmettre sans ambiguité des
messages aussi variés les uns que les
autres. Envoyez par exemple les pavillons
M, C et W, et vous direz: « Le malade semble
étre en état de choc. »; ou les pavillons et :
flamme M, B et 2, et vous intimerez l'ordre: s

« Tenez le cté gauche du chenal. »; JIUN | FORM
ou encore avec K, Q et 3, vous avertirez: e
«Je suis prét a vous remorquer. » /

Ce remarquable code reste toujours

en vigueur et si, nous autres plaisanciers,
sommes tenus de ne posséder que les
pavillons N et C qu’il convient de n’utiliser
qu’en cas de détresse pour demander
assistance, il n’est pas inutile de connaitre
les bases de ce code et d’avoir a bord

un document donnant la signification

des principaux messages.
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Le code des signaux

Au début du XIXe siécle sont apparus dans plu-
sieurs pays les premiers codes de signaux a 'usa-
ge des marins. Mais leurs spécificités nationales les
vouaient a I"échec face a un trafic maritime de plus en
plus important. 1l faudra attendre 1857 pour que le
Board of Trade* britannique édite le premier code
international. Celui-ci comportait 70000 signaux et uti-
lisait 17 pavillons. Souvent remanié et progressivement
simplifié, le code a continu¢ d’évoluer. En 1964, il est
placé sous la responsabilité¢ de I'Organisation inter-
gouvernementale consultative de la navigation mari-
time (ancétre de I'Organisation maritime internationale).
11 prend alors la forme qu’on lui connait aujourd’hui,
¢’est-a-dire un code destiné a étre utilisé dans des si-
tuations intéressant essentiellement la sécurité de la na-
vigation et des personnes, en particulier lorsque des dif-
ficultés de langue se produisent entre équipages et
commandements de navires de nationalités différentes.

Des chiffres et des lettres

Le code comprend 26 pavillons correspondant aux let-
tres de ["alphabet et portant chacun un nom (Alpha,
Bravo, Charlie...) dont la phonétique est identifiable
dans toutes les langues, 10 flammes associees aux chif-
fres de 0 4 9 et portant également un nom (Unaone,
Bissotwo, Terrathree. ..), 3 flammes substituts et une
flamme apercu. A chaque lettre et a chaque chiffre est
associé un signal sonore distinct composé de sons brefs
et (ou) de sons longs reprenant 1’ancien code morse.
Les signaux utilisés peuvent étre:

» d’une seule lettre. Ce sont les signaux présentant une

urgence. Le principe est que chaque signal a une signifi-,

cation compléte (par exemple, la lettre W signifie: «.J'ai
besoin d assistance médicale. »). Nous les mentionnons
ci-contre en regard de chacun des pavillons.

» de deux lettres associées. Ce sont des signaux d’or-
dre général qui concernent aussi bien la sécurité, les
avaries, les manceuvres, I'aide a la navigation, la meé-
téorologie... Le plus connu pour le plaisancier est | "as-
sociation des pavillons N et C qui signifie: «Je suis
en détresse et je demande assistance immédiate. »

» de deux lettres associées et précédées de la lettre M.
Ce sont les signaux qui concernent plus particulié-
rement les problémes médicaux.

Ces deux derniéres catégories (voir quelques exem-
ples dans les pages suivantes) comportent une gran-
de quantité de messages dont on pourra trouver les
listes thematiques, avec les pavillons correspondants,
dans I’ouvrage officiel du SHOM SH n° 32.

*Board of Trade : consell privé du Royaume-Uni créé au XVII® sigcle.
Il joue un réle de conseiller sur I'activité économigue de 'Empire
britannique, en particulier pour le développement des colonies et
du commerce maritime.

J'ai un scaphandrier

en plongée: tenez-vous
a distance et avancez
lentement.

1

1. J'ai besoin d'un pilote.
2. Par un navire en train de
pécher: «Je reléve mes filets.»

e

Mon navire est stoppé
et n'a plus d'erre.

-

Je bats en arriére.

J'ai besoin d'assistance
médicale.
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B: Bravo

Je charge ou décharge, ou Oui (répc

je transporte des marchandises Eleu?trg:':!
dangereuses. une affir
(J

]

Jai un pilote a bord. Jevienss

N : November

B

Non (réponse négative ou
le signal qui précéde doit étre
compris sous forme négative).

Un homm

]

Accusé de réception pour
les signaux lumineux.
Par un bateau de péche:
«Ne me génez pas, je fais
du chalutage jumelé. »

Arrétez vos manceuvres
et veillez mes signaux.

B\\\I:

Mon ancre




Oui (réponse affirmative, ou
le groupe qui précéde
doit étre compris comme

une affirmation).

Je viens sur babord.

Al

Un homme & la mer.

Vous courez vers un danger.

Mon ancre chasse.

D: Delta -

Ne me génez pas,
je manceuvre avec difficulté.

Tenez-vous a distance.
J'ai un incendie & bord et je
transporte des marchandises
dangereuses, ou j'ai une fuite
de substance dangereuse.

Au port. Toutes les personnes

doivent se présenter a bord:

le navire doit prendre la mer.
la mer. «Mes filets sont

accrochés par un obstacle. »

Je demande assistance.

a) J'ai besoin d'un remorqueur.
b} Par un bateau de péche:
«Je mets a I'eau mes filets.»

Je viens sur tribord.

Je désire entrer en
communication avec vous
ou vous Invite a transmettre.

Q: Quebec

Mon navire est «indemne »
et je demande la libre pratique.

FLAMMES ET PAVILLONS

-

Je suis désemparé;
communiquez avec moi.

Stoppez votre navire
immédiatement.

Signal de procédure (toute
méthode de transmission):
«Recu» ou «J'ai recu
votre dernier signal ».

fi =

G B DRISSE DE PAVILLON

La drisse de pavillon doit comporter 4 une

de ses extrémités une boucle que I'on bague

sur le cabillot du pavillon. Cette drisse est
i& montée en continu (elle passe dans une

2L petite poulie fixée sous la barre de fléche)

J soit dans une cadéne de hauban, soit dans
le rail de fargue. On la referme en la nouant
par un nceud d'ajut avec la boucle du
cordage de guindant du pavillon.




L’étiquette navale

Comme I’etiquette de Cour (chez les princes, on
inscrivait sur des étiquettes |’ordre de préséance
des courtisans et des ambassadeurs), |"étiquette na-
vale est tout un cérémonial qui répond a des régles
strictes, en particulier pour "utilisation des pavillons.
En voici I'essentiel.

Pavillon national

I1 se hisse a I"arriére, sur une hampe ou dans les pa-
taras, du lever au coucher du soleil (de 8 heures a
20 heures), au port ou au mouillage dans les eaux
territoriales, a I'entrée et a la sortie des ports et les
dimanches, jours fériés et fétes légales.

En mer, dans les eaux territoriales, il est envoy¢ lors-
qu’on croise un bateau officiel (police maritime,
Douanes, Affaires maritimes, navire militaire...).
A I"étranger, on le garde a poste tous les jours (de 8
heures a 20 heures) aussi bien au port qu’en mer.

Guidon de club

Il est toujours envoyé en téte de mat et doit étre ar-
boré avec le pavillon national. Il peut rester a poste
24 heures sur 24,

Pavillon de propriétaire

Il se porte a tribord si le bateau est frangais et navi-
gue dans les eaux territoriales, et surtout si le pro-
priétaire est effectivement a bord. Dans ce cas, il
doit étre arboré avec le pavillon national. A I’étran-
ger, on le hisse a babord.

Pavillon de courtoisie .
C’est le pavillon national du pays visité. Il doit étre
hissé a tribord lorsque I’on navigue dans les eaux
territoriales.

Pavillon Q

C’est le pavillon jaune du Code international. I1 se
hisse a babord lorsque 1’on arrive dans un pays étran-
ger (autre que ceux de la CE) avant le passage des
Douanes a bord et que I’'on demande la libre pratique.

Question de vocabulaire

» Pavillon: drapeau de forme rectangulaire ayant, le
long d’un de ses petits cotés, une petite ralingue en
corde qui déborde aux deux extrémités afin de le
fixer a une drisse avec laquelle on le hisse pour le
faire flotter dans son sens vertical.

» Guidon: sorte de petit étendard triangulaire, plus
long que large, dont le petit c6té porte la ralingue.
» Flamme : banderole en forme de triangle trés al-
longé et dont le petit coté porte la ralingue.

1: Unaone -———-

Chiffre zéro. Chiffre un.

2: Bissotwo -+——-—

3: Terrathree - - - ——

Chiffre deux. Chiffre trois.

4 : Kartefour -----

Chiffre cing.

Chiffre sept.

N

Chiffre huit. Chiffre neuf.

Chaque flamme représente un chiffre et est utilisée comme
complétif & un message. Par exemple, les lettres IN signifient:
«J'ai besoin d'un scaphandrier», alors que IN1 signifie:

«J'ai besoin d'un scaphandrier pour dégager I'hélice. »
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Je sui;
assist

f—

Prép:
enrel

Pavi
dans

R

Aperg

Premie
substitu

Deuxiém
substitu

Troisiém
substitu




FLAMMES ET PAVILLONS

Je suis en détresse. Je demande

assistance immeédiate,

Je fais route pour vous porter
assistance.

==
mG

Juliett + Whiskey

[_Je suis échoué. Je suis
en situation dangereuse.

J'ai une voie d'eau.

Kilo + Quebec Alpha + Foxtrot Alpha + Lima

en remorque.

aw &

J Q

Préparez-vous a étre pris

-

f Je n'ai pas_ﬁﬁtention_
d'abandonner mon navire.

L

L’étiquette navale

Guidon de club -

en téte de mdt.

Pavillon national
dans les pataras.

\ Pavillon de
\ propriétaire

\c‘r tribord.

Apercu et substitut

Apercu

Premier
substitut

Deuxiéme
substitut

Troisieme
substitut

A mi-hauteur, signifie que
le message a été vu. En haut,
signale la fin du message.

Répéte le pavillon le plus haut
du message.

Répéte le 2 pavillon du
message a partir du haut.

Répéte le 3 pavillon du
message d partir du haut.

Pavillon national
dans les pataras.

Je vais rester prés de vous,

K-

J'ai un médecin a bord.

Guidon de club
en téte de mat.

Pavillon de
propriétaire /
ababord. / /

Pavillon de
courtoisie
d tribord.
Pavillon Q
a babord.

M LE PAVILLON NATIONAL

30 % 37%

3%

La vexillologie stipule que
les navires de commerce,
de péche et de plaisance
doivent arborer le pavillon
national civil (utilisé en
mer). Ces proportions
sont de 2/3 (il doit étre 50 % plus long que haut)
et les bandes de couleur doivent étre de largeur
inégale, contrairement au drapeau national (utilisé
a terre) qui a ses trois bandes de largeur identique.

—




